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SPECIAL

\ e 3 = 9
Zum Gliick'hatnhdiana Jones seine Bullenpeitsche

immer griffbereit. Mit ihr kann erfauch die ge-
féhrlichsten Stellen problemlos iibwnden.

uf} auf seiner Reise nicht nur akro
nd heiBe Gefechte iibers

uf dem PC war der legendare Ac-

tion-Held bereits zu sehen, auf der

PlayStation noch nicht. Das andert
sich mit Indiana Jones und der Turm von Ba-
bel. Eigentlich sollte die Premiere auf der
Konsole und die Rickkehr auf den Compu-
ter-Bildschirm schon im Friihjahr stattfinden,
doch die Veréffentlichung wurde verscho-
ben. Fur die Fans muB das kein Nachteil sein,
sondern eher ein Zeichen daftr, daB Lucas-
Arts sein Bestes gibt und das Spiel erst auf
den Markt bringt, wenn es richtig gut ist. Die
neueste Fassung von Indiana Jones und der
Turm von Babel |aBt jedenfalls einiges er-
warten. Indys gefahrlicher Gegenspieler ist
der russische Physiker Gennadi Volodnikov.

Wir schreiben das Jahr 1947, die Welt-
machte befinden sich im Kalten Krieg.
Volodnikov hat bei Grabungen am Turm
von Babel Stiicke einer geheimnisvollen
Maschine gefunden, die das Tor zu einer
zweiten Dimension namens Aetherium
offnen kann. Doch leider fehlen ein paar
Teile. Die Russen machen sich auf die Su-
che. Auch die CIA hat Wind von dieser
Sache bekommen. Indys alte Freundin
Sophia Hapgood, Chefin des CIA, setzt
ihre ganze Hoffnung darauf, daB India-
na Jones die fehlenden Teile vor den

s

Sowjets det und so verhindert, daBB die
Macht der Kommunisten bedrohlich an-
waéchst. Das Abenteuer kann beginnen.

Alles kommt darauf an, daB3 der charismatische
Archéologe stets einen Schritt schneller ist als
die russischen Agenten. Von Babylon aus macht
er sich auf den Weg nach Kasachstan, wo er ei-
ne atemberaubende Wildwasser-Fahrt Gberste-
hen muB. Es verschlagt ihn auf die Philippinen
und nach Mexico, wo er von den Russen ent-
fahrt wird. Doch er kann sich befreien und Vo-
lodnikov nach Agypten folgen, wo sich die Er-
eignisse Uberschlagen. Hohepunkt des Spiels ist
Indys Fahrt durch das grandiose Minensystem

des Kénig Salomon. Ein besonderes Schmankerl|
ist der Bonuslevel, den Ihr nur mit einer Karte
erreicht, die Indy am Ende des Spiels kaufen
kann, wenn er genug Schatze angehauft hat.

Indy liefert sich heiBBe Gefechte mit feind-
lichen Agenten, rennt, schwimmt und
klettert durch toll ausgestaltete Land-
schaften und muB auf 18 Levels verzwick-
te Rétsel I6sen. Immer dabei ist seine Peit-
sche, die ihm wertvolle Dienste leistet. Mit
ihr hilt er sich hartnédckige Schlangen und
Skorpione vom Hals, schldgt seinen Kon-
trahenten die Waffen aus der Hand oder
hangelt sich an ihr tiber schwindelerre-

gende Abgriinde und gefahrliche Fal-

len. Ein ganzes Arsenal an Waffen (Pi-
stolen, Messer, Handgranaten, Maschi-
nengewehre) gibt dem Adventure
zudem den noétigen Action-Touch.

Optisch ist kaum ein Unterschied zu den Ki-
nofilmen zu sehen — das gilt zumindest ftr
das PC-Spiel, das allerdings nur mit 3D-Kar-
te lauft (eine spielbare PlayStation-Version
lag bei RedaktionsschluB noch nicht vor).
Die Figuren sind toll animiert und samtliche
Landschaften, Tempel, Schiffe und Minen
auBerst detailgetreu umgesetzt. Stark ver-
einfacht wurde die Steuerung. Wer trotz-
dem eine Eingewohnungsphase braucht,
kann sich Gber ein Ubungslevel freuen. Im
Spiel kénnt Ihr per Hilfe-Funktion eine Kar-
te einblenden, die Euch zeigt, wo lhr als
néchstes suchen muBt. Eine orchestrale Mu
sikuntermalung und Indys trockene Kom-
mentare, die von Harrison Fords Synchron-
stimme gesprochen werden, sorgen
zusatzlich fiir Atmosphére. Ubrigens gibt es
Hoffnung fir alle N64-Spieler. Eventueli soll
es auch eine Version fiir die Konsole geben.
Patrizia Stajer

Hersteller:dooos s o0 oo i iing LucasArts
Veroffentlichung: ........... August '99



Gegeniiber d

indy genug Schatze gesammelt hat, kann
die Karte zu einem Bonus-Level erkaufen. b

Indiana Jones hat seine
Gegner immer fest im
Blick.

Die Fahrt durch das verwirrende Minensystem © Seine Suche nachden
kann ganz schon rasant werden. Da sollte man  len Verschidgt Indy in die entlegend
seinen Hut immer gut festhalten. der Erde. Diese Pyramide birgt ein Réts
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Wir wollen wissen, welche
coupon oder eine Postkarte

iele Ihr am liebsten spielt. Schickt unsEe
nit Euren Lieblingsspielen (System nicht verges-

senl). Wir erstellen dann daraus fir jede neue Ausgabe die aktuellen Leser-
charts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an _

ZELDA
NINTENDO NE4
Alle Fans von Ocarina of Time kénnen

TOMEB RAIDER Il
EIDOS PC PS8

Lara bekommt neuen Schwung und
kommt weiter nach vorne.

"FIFA 89

VIETAL GEAR SOLID
KONAMI| P&

Die Agenten von MGS haben sich von
Zelda und Lara abhangen lassen.

TURDOK 2

ACCLAIM PC N84
Noch gibt es nicht genug Zuschriften,
die Turok weiter vorne sehen wollen.

RO A T ST

ELECTRONIC ARTS PC P8 N84
Das einzige Sportspiel kann den Action-
und Adventure-Hits nicht standhalten.

B A T AR

DIE SIEDLER Il
BLUE BYTE PC

Einen Platz nach unten geht es flr den
Vertreter aus dem Strategiebereich.

enmps

HALF-LIFE

SIERRA PC

Diesmal schafft es das Actionspiel end-
lich, einen Platz gutzumachen.

NEED FOR SPEED 3

[CHAMPIDNSHIP

iMANAGEFI 3
|EIDOS

ELECTRONIC ARTS PC/PS
Teil 3 fallt ein biBchen zurick, aber
Teil 4 lauert ja schon auf den Einstieg.

GRAN TURISMVIO

SCEE P8

nichts neues von Sonys erfolgreichem
Sportspiel auch in dieser Woche.

VIGILANTE 8

ACTIVISION NE<4

Der Neueinsteiger der letzten Ausga-
be bleibt auf dem zehnten Platz.

(10)
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|
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Auf dem Wegy zu Eurem ersten Treffen mit Voo-
doopriesterin Nettie lauert dieser fury
floBende Klaffer auf Euch. Seid alsg

(‘

A\

Mike LeRoi ist auch ein guter
ihm beim Erforschen von Bereiche
nur durchs Wasser zu erreichen sind.

as Warten auf den Schattenmann

hatbald ein Ende. Und je naher der

Veroffentlichungstermin riickt, de-
sto mehr lichtet sich der Nebel und weitere
Neuigkeiten zu Acclaims Action-Adventure
kommen ans Licht.

Diesmal konnen wir Euch die Gegner
von Shadow Man ndher vorstellen. Der
Kampf gegen die fiinf gefdhrlichen Se-
rienkiller wird im Mittelpunkt des Spiels
stehen. Die Schurken sollen der Armee
der Finsternis den Weg zum Sieg ebnen.
Nur wenn der Schattenmann sie aus-
schalten kann, wird der Macht des Bésen
Einhalt geboten.

Keine leichte Aufgabe, denn die fiesen Mor-
der legen einen perfiden Einfallsreichtum an
den Tag. Jeder hat spezielle Vorlieben und
Fahigkeiten. Anflhrer der funf ist Dr. Victor
Karl Batrachian, Wachter am Tor der Seelen.

den nachsten Abschnitt des Level
hauen mochtet, konnt lhr emfa?
Spiels die Perspektive wechseln.

Mor teos

\ A

\

Je weiter das Abenteuer voranschreitet, desto

groBer wird das Waffenarsenal, auf das der Schat-
tenmann bei den Kampfen zuriickgreifen kann.

Der Echsenkdnig, wie er auch genannt wird,
kennzeichnet seine Opfer mit einem Symbol
auf der Brust, indem er lhnen eine tote Echse
auf den Kérper legt. Gerichtsvollzieher Marco
Roberto Cruz hat es vor allem auf junge Paare
abgesehen, die er in der Hitze der Wiste
schmoren |aBt. Wahrend Technikfreak Milton
Pike Videoaufzeichnungen seiner Verbrechen
an die Polizei schickt, wandelt Jack 2 auf den
Spuren von Jack the Ripper. Komplettiert wird
die Gangsterbande von Avery Marx, dem Heim-
werkermorder.

Technisch wurde Shadow Man gegeniiber
der ersten Prasentation weiter verbessert.
Flir die hohe Intelligenz der Gegner, die
das Spiel letztlich auszeichnen soll, liefer-
ten die Wachhunde bereits ein gutes Bei-
spiel. Sie bleiben friedlich, solange sich
Mike LeRoi ihnen vorsichtig ndhert, be-
ginnt er jedoch zu schieBen, stiirzen sie
sich im Rudel auf ihn.

Manchmal empfiehlt es sich, den Gegnern aus
dem Weg zu gehen. Hinter Vorspriingen kann
man sich besonders gut verbergen.

Die deutsche Sprachausgabe ist umfang-
reich und wird durch bekannte Synchron-
sprecher aufgewertet. Eine Stimme durfte
deutschen Fernsehzuschauern besonders
bekannt vorkommen: Tommy Piper, der :
schon Alf seine Stimme geliehen hat,
spricht die Rolle der Schlange Jaunty. In-
zwischen Uberzeugen auch die Bewegun-
gen des Hauptdarstellers beim Klettern
oder Schwimmen. Die spektakularen Licht-
und Explosionseffekte gaben einen Vorge-
schmack auf die Grafik der fertigen Ver-
sion, die zumindest auf der PlayStation
neue Dimensionen erreichen durfte. Leute
mit starken Nerven sollten sich den Erschei-
nungstermin des Horror-Spektakels Sha-
dow Man also auf jeden Fall schon einmal
im Kalender vormerken.

Patrizia Stajer

Acclaim
........ September '99

Hersteller:
Veroffentlichung:

#> Rechtzeltig 2u Weihnachtell sol@™der vierte Tei der Pro MEnball-Serffe von E

B Point Blank E (PS) - der neue Lightgun- Shooter von Namc

les Vernes tendieren-.

hende Ziele schleﬁen und Eure Treff51cherhelt unter Bew91s stellen- Das lustige
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Spiel ist kein blﬁchen blutrunstlg und damlt ‘auch etwas fur Juhgere Spieler. <<

testen, ob es \meder mﬁglich ist, dort zu Iehen._ _

8 ed Lemons Arbeit an Aironauts

4 steht kurz vor dem AbschluB. Be-

B reits Ende Juli soll das Flugspektakel

erschemen Und im Luftraum der Aironauten
wird es richtig zur Sache gehen.

Lady Alex, Grace Miles, Douglas Whoosh-
ter, Fraser Blade, Bo Winnebago, Honk,
Hiroshi Badda und der Taxman, die Haupt-
darsteller von Aironauts, haben nichts zu
verlieren. Die Liste ihrer Verbrechen ist
lang. Sie wollen nur eins, namlich sich im

‘wird unglaubliche ?E Levels bekommen.

Man seinen festen Platz— fur Jungs ist er

® das, was fiir Madchen die Barbiepuppe

ist. Kein Wunder, daB die Spielzeugfiguren
jetzt auch den Sprung in ein Videospiel ge-
schafft haben. Als Vorbild flir das Gameplay |
diente dem Spielzeugriesen Hasbro offen-
sichtlich Metal Gear Solid. So komplex wie
das beliebte Agentenspiel ist Action Man je-
doch nicht.

Vor allem der einfache Spielablauf und

die leicht zu handhabende Steuerung

machen das Spiel auch fir jlingere
Zocker und Neueinsteiger zu einer in-
teressanten Alternative. Das Action-Ad-
venture glanzt mit vielseitig einsetz-
baren Gegenstinden, ansprechenden
Missionen und ausreichend Action.

Sobald Ihr die Waffe zieht, wechselt die Ka-

mera in die Ego-Perspektive. Dieser Sicht- i

wechsel ist nicht immer glnstig, da man

wahrend des SchieBens nicht mehr sehen

kann, was in der Umgebung passiert. Und
das kann fur den Action Man bése enden.

Patrizia Stajer | 2

............ Hasbro Interactive
......... November 99

Hersteller:
Veroffentlichung:

' lm Trammgsabschmtt von Alrouauts ist der Kon-
‘kurrenzkampf noch nicht so groB, und Ihr kénnt
relativ ungestért Eure Flugkiinste verfeinern.

Luftkampf durchsetzen und den Preis ge-
winnen, den der Fernsehsender S.K.P.T.V.
ausgesetzt hat: Freiheit. Doch das wollen
die anderen Kriminellen auch.

Sucht Euch aus, welche der acht Hauptfiguren
Ihr sein wollt. Jede hat einen anderen Charak-
ter und ganz spezielle Fahigkeiten. Wahrend in
einigen Spielmodi atemberaubende Flugeinla-
gen dominieren, blicken die Piloten in anderen
Abschnitten dem Tod ins Auge. Insgesamt gibt
es 60 verschiedene Levels. Wer langsam in das

m n den Kinderzimmern hat der Action |

Penson V ts't der modemste I.evel aber

Spiel einsteigen mochte, sollte mit einer der -_
12 Trainingsmissionen beginnen. Im Romp §&
Ring kénnt Ihr Eure Fahigkeiten trainieren ,

ohne standig gefahrlich bedréangt zu wer- 8 5

den. Wer die Ubungen erfolgreich absol-

viert, ist fit fir die kommende Flugsaison. ;.r" il
Doch Vorsicht: Eure Computergegner sind S

auBerst schlau.

Patrizia Stajer -

...................... Take 2
Ende Juli "99

Hersteller:
Veroffentlichung:

Thematisch wikd Fantastic Journey (PC) wleder 1n R1chtung du—

Dort muﬂt Ihr auf




»> Nichts fir Leute-

soll é§;aucﬁ gelingen1

Die Auto chlacht geht in Rur

m Jahr 1975 muBte die Coyote Gang ei-

ne schmerzhafte Niederlage gegen die

Vigilantes einstecken. Vierzig Jahre spa-

ter sinnt ihr Anfthrer, Slick Clyde, immer

noch auf Rache. Mit einer Zeitmaschine ver-

setzt er sich und einen Haufen Waffen

zurlick in die Vergangenheit, um die Sache

% diesmal in seinem Sinne zu regeln. Das riecht
nach Arger ...

~ Wie im ersten Teil ist es Eure Hauptauf-
gabe, moglichst viele der gegnerischen
Fahrzeuge dem Erdboden gleichzuma-
chen. Schauplatz der heiBen Schlachten
sind zwolf vollig zerstorbare Kampf-
arenen in den USA.

Macht Euch auf die Suche nach verborgenen
Levels und Autos, nach versteckten Waffen
und Goodies, die Eure Missionen erleichtern.
Ein gedandertes Punktesystem macht es mog-
lich, sich spezielle Wagen und Aufristungs-
moglichkeiten zu erspielen.

5 . > 3

Tolle Effekte hekommt Ihr bei Tiny Tank reichlich zu
sehen. Besonders spektakular sind die Explosionen.

Gleich eine ganze Horde von fiesen Kampfrobo-
tern hat es diesmal auf den niedlichen Tiny ab-
gesehen. Doch der weiB, wie er sich wehren muB.

e zweil.

Wichtigste Anderung neben neuen Waf-
fen und 18 Wagen im Seventies-Look ist,
daB die Zwei-Spieler-Missionen koope-
rativ I6sbar sind. Dabei diirft lhr also
nicht gegen Euren Mitspieler arbeiten,
sondern miiBt Euch mit ihm zusammen-
tun. Dieses tolle Feature sorgt fiir lang-
anhaltenden SpielspaB.

N64- und Dreamcast-Version werden zusatz-
lich Drei- und Vier-Spieler-Modi erhalten. Bei
den Kameraperspektiven habt Ihr gegen-
tber dem Vorganger noch mehr Optionen
zur Auswahl. Und auch die grafischen Effek-
te wurden einer Schonheitskur unterzogen.
Das gewohnte Spielprinzip plus mehr und
optisch schénere Moglichkeiten durfte far
Vigilante 8 Second Offense ein gutes Er-
folgsrezept sein.

Patrizia Stajer

................... Activision
.......... 4. Quartal '99

Hersteller:
Veroffentlichung:

R e, L e

er kleine Panzer Tiny hat

ten Fleck. Einst
Maskottchen der Ruistungs-
industrie, steht Tiny jetzt
vor einer schweren Aufgabe.

Kriegsroboter haben die Herr-,
schaft lGibernommen und die
Menschen unterjocht. Tiny

will den Terror beenden,

kdampft sich fortan durch 3D-Um-
gebungen und legt sich mit mehr als 25
verschiedenen Roboterarten an.

Ein Satellit gibt die Ziele vor. Besiegt Tiny ei-
nen Feind, erhélt er neue Energie und Waf-
fen. Dank der einfachen Steuerung ist es
kein Problem, Tiny durch einen Sprung oder
eine Rolle den Angriffen zu entziehen. Am
Ende des Abschnitts wartet dann ein BoB-
gegner. An Effekten und Humor wurde nicht
gespart. Dazu kommen die witzige Sprach-
ausgabe und das gelungene Leveldesign.
Patrizia Stajer

Hersteller:
Veroffentlichung:

......... September ‘99

| das Herz auf dem rech- iR ‘

“

i

g

TINY TANK

Action-Spiel
mit ungewohn-
lichem Haupt-

A

darsteller.

Damit lhr Euch bel den chaotlschen Schlach-
—=== ten besser orientieren konnt, gibt es einen
‘Radar, der am oberen Bildrand zu sehen ist.

ik ; " ;'

>>_K1assiker neu aufgelegt:

die schnell seekﬁénk werden

Hasbros Label Atari bringt &d-Berta Pong-

Wasser physikalisch korrekt darzustellen-

Damit Tiny Tank nicht ganz chancenlos ist, be-
kommt lhr freundlicherweise einen Hinweis auf
das vor Euch liegende, gefahrliche Minenfeld.

&

Tetris und
ist Red Fury (PC) von iMagic

Wenn die Entw:




ump&Run mit einer Prise Action-

Adventure gefallig? Dann solltet [hr

es mal mit diesem Spiel versuchen.
Im Mittelpunkt der Geschichte stehen Ruff
und seine Zwillingsschwester Tumble. Die
beiden werden jede Nacht von Alptraumen
geplagt. Schuld daran sind der abgedrehte
NiteKap und sein Kumpan Thread-Bear, de-
nen es Spal macht, kleine Kinder im Schlaf
zu qualen. Einzige Chance fur das Geschwi-
sterpaar ist es, den beiden Schurken im
Schlaf gegenuberzutreten und sie dort zu
besiegen.

In den verschiedenen Traumwelten
miissen die beiden unzdhlige Monster
bekampfen und Geschicklichkeitstest
uberstehen. Die Texturen dndern sich je
nachdem, ob lhr Euch zum Beispiel in
der Piratenwelt mit ihren Strénden und
Schiffen, dem unheimlichen SchloB8
oder dem Land der Dinosaurier befin-
det.

Das Gameplay ist nicht linear, Ihr kénnt also
die unterschiedlichen Abschnitte ganz nach
Belieben und ohne vorgegebene Reihenfol-
ge besuchen. Egal mit welcher der beiden Fi-

guren Ihr die Abenteuer angeht, das Springen
und Schlagen beherrschen beide. Ansonsten
unterscheiden sich Bruder und Schwester in
ihren Fahigkeiten, und auch die Story verlauft
anders, je nachdem, ob Ihr als Ruff oder Tum-
ble spielt.

Durch Power-Ups kéonnen die beiden in
verschiedene Kostiime schliipfen und da-
mit auch ihre Fahigkeiten verandern. Das
bringt Abwechslung in die Begegnung
mit den Monstern. Die Verwandlung ist
allerdings zeitlich begrenzt und kann nur
verlangert werden, wenn lhr die entspre-
chenden Symbole findet.

Feindbertihrungen zehren auBerdem an Eurer
Energie. Auffrischen kénnt lhr sie mit Z-férmi-
gen Symbolen. Gelingt Euch das nicht recht-
zeitig, erwacht Eurer Held und das Abenteuer
ist erst einmal vorbei. Die Grafik sieht gut aus
und kénnte Spyro Konkurrenz machen. Vor al-
lem jlngere PlayStation-Spieler dirften an
Ruff & Tumble bestimmt ihren Spal3 haben.
Patrizia Stajer

Hersteller:
Veroffentlichung:

GT Interactive
........... 3. Quartal "99

Ob bei diesem Gesprach wohl etwas heraus-
kommt? Wahrscheinlicher ist es, daB der Fisch gar
nicht verstehtn, was Ruff von ihm will.

(

A%

In ihren Traumwelten begegnen den beiden un-
ter anderem auch unheimliche Skelette, die si-
cher nichts Gutes im Schilde fiihren.

\_

Die Verkleidungen der bei-
den Knirpse sind ziemlich -
lustig. Hier stolpert der
Roboter durchs Bild. /

issile Command heraus. Activision beschaftigt sich mit den Space Invaders (PC).

ames. Schauplatz des Actionspiels ist namlich die hohe See: Und zum ersten Mal

kler das schaffena wird jede Welle die Boote im Spiel schaukeln lassen-<<
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Am Ende von Silent Hill bekommt lhr in einem

,& g Statistikteil mitgeteilt, wie lange lhr gebraucht
e "/:'é ﬁ" - My und wieviele Feinde Ihr ausgeschaltet habt.
§ . ks ﬁ?' i
- & 8 (fe | ‘\\
i A 3
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SILENT HILL

\

Je nachdem, wie Ihr im Spiel vorgegangen seid, kann es sein, daB auf der  Die Karten konnt lhr auf verschiedene GroBen M ver
Spitze des Wasserturms bereits das Ende des spannenden Spiels erreichtist.  einen guten Uberblick und zeigen Euch, wohin lhr als ni hste
4 N o B 7 5

Die Luke kénnt Ihr nur mit Hilfe von Benzin 6ff-  Noch schlft die kleine Cheryl friedlich auf der ~ Zusammen mit ‘ hr
nen. Schiittet es iiber die Ranken, die dort wach-  Fahrt in den Urlaub. Sie ahnt nicht, welche Cheryl macht sich d Wity
sen, und ziindet sie an. Nun geht die Luke auf. schrecklichen Erlebnisse sie erwarten. Harry Mason auf den Weg nach Sile

ans von gruseligen Action-Adyventu-  Kurz vor Silent Hill Gberholt eine junge Polizi- In den Gassen von Silent Hill fallen

res warten mit Spannung auf Si- __,__ stinaufeinem Motorrad Harrys Wagen.We-  schreckliche Zombies Uber Harry her. Er

lent Hill. Und das Warten hat nig spater taucht das Motorrad wieder  wird ohnmaéchtig und kommt in einem
sich wirklich gelohnt. Konami hat sich @ auf — allerdings im StraBengraben und  kleinen Café wieder zu sich. Dort trifft er
machtig ins Zeug gelegt. Die Mischung ohne seine Fahrerin. Als Harry sich kurz  die Polizistin Cybil, die ihm einiges Gber
aus Gansehaut-Story, packenden Ac- umschaut und wieder nach vorne die seltsamen Vorkommnisse in der Stadt
tioneinlagen und schwierigen Rat- '@ blickt, steht ein junges Madchen mit-  erzahlt. Sie gibt ihm eine Pistole und ver-
seln hat es in unserem Test zu einer = ¥ ten auf der StraBe. Er versucht auszu- schwindet. Harry ist wieder auf sich allei-
Héchstwertung gebracht. . - weichen, gerat ins Schleudern, das  ne gestellt.

L Ry Auto kommt von der StraBe ab. Als

Zur Geschichte: Harry Mason, 4@ i Gl Harry sein BewuBtsein wiederer- In dem Café findet Cheryls Vater aber auch
seit einiger Zeit Witwer, und sei- § langt, ist seine kleine Tocher spurlos  noch einige weitere Gegenstdnde, die ihm bei

-

ne siebenjahrige Tocher Cheryl ¥ verschwunden. Der Alptraum be- seinen Abenteuern gute Dienste erweisen wer-
sind auf dem Weg in den Urlaub. ; ginnt. Verzweifelt stolpert Harry durch ~ den, unter anderem ein Radio, das heran-
Silent Hill als Urlaubsziel zu . Schnee und Nebel. Doch als er Cheryl schleichende Feinde durch ein lauter werden-
wahlen, war Cheryls Idee. Doch be- findet, geschieht das Unglaubliche: Sie  des Rauschen ankiindigt. Bevor lhr Euch jetzt
reits auf der Fahrt ereignen sich lauft vor ihrem eigenen Vater davon. Und  in Harrys Abenteuer stiirzt, kénnt Ihr die Lauts-
schreckliche Dinge. damit nicht genug... tarke von Musik und Soundeffekten nach Eu-




ALESSA

Immer wieder begeg-
net Harry dieses my-
steriose Madchen mit
dem blauen Kleid.
Sie verfolgt ihn wie
eine Erscheinung.
Harry wei8 nicht,
wer sie ist und
welche Rolle sie in
der unheimlichen
Stadt spielt.

Harrv, sagen Sie mir,
was hier voroeht!
Wo sind denn alle:
die schrecklichen
ckt wie Harry Ma-
sie eigentlich?

Unvermeidliche Schlafenszeit.
’hren‘d _Eures Aben-
hr gut achten. Sie lie-
ionen und Hinweise.

ren Vorlieben einstellen und den Kontrast
bei der Bildschirmdarstellung regeln.

Entscheidend fiir den weiteren Verlauf
des Spiels ist jedoch, welchen Schwie-
rigkeitsgrad lhr wahlt. Wahrend die Zahl
der Monster auf der untersten Stufe
noch ziemlich gering ist und Euer Held
viele Treffer wegstecken kann, sieht die
Sache auf der dritten und damit hoch-
sten Stufe schon etwas an- &

ders aus. Harry wird schnell 4
empfindlich getroffen und
ganze Monsterhorden lau-
ern auf ihn. A
Daflir habt Ihr auf diesem
Niveau langer etwas von 4§

HARRY MIASON

Harry ist die Hauptfigur von Si-
lent Hill. Der Schriftsteller ist seit
einiger Zeit verwitwet und moch-
te sich mit seiner Tochter bei ei-
nem Urlaub in Silent Hill erholen.
Doch alles kommt anders ...

CHERYL MASON
Harrys Tochter Cheryl ist erst sie-
ben Jahre alt und muB doch be-
reits den Verlust ihrer Mutter ver-
kraften. lhr Vater tut alles, um sie
zu beschiitzen. Nach Silent Hill zu
fahren, war ihre Idee.

CYBIL BENNETT

Die junge Polizistin taucht immer
wieder auf und steht Harry zur
Seite. Doch er weil3 nicht, ob er
ihr vertrauen kann. Vielleicht
weil} sie mehr tber die seltsamen
Vorgange, als sie zugibt.

DAHLIA GILLESPIE
Sie lebt schon lange in Silent Hill
und weif3 viele Dinge tiber Harry
und seine Tochter. Immer wieder
gibt sie ihm wichtige Informatio-
nen und Gegenstande. Warum
sie das tut, weil Harry jedoch
nicht.

DR. KAUFMANN
Welche Rolle der mifitrauische
Arzt spielt, ist nicht klar. Dr. Kauf-
mann ist standig in Eile und nicht
gerade freundlich. Und er scheint
einiges iber die Vorkommnisse in
Silent Hill zu wissen.

LISA GARLAND

Die Krankenschwester ist die
einzige Bewohnerin der Unter-
welt von Silent Hill. Im Laufe der
Geschichte kommen sie und
Harry sich naher. Vielleicht bildet
Harry sich ihre Existenz aber
auch nur ein.

Die Notizblocke, die
filllen einen ganz
einen davon, kénnt

ECHSE
Beim Kampf ge-
gen die Echse miiBt Ihr kontrolliert vorgeﬁen und
durft nicht einfach losballern. Ihr miiBt so zielen,
daB sich ihr Kopf spaltet und die scharfen Zahne
zu sehen sind. Dann gebt Ihr dem Monster mit
einem gezielten Schuf3 den Rest.

Schon bei bloBer Beriihrung durch die Larve
kannt Ihr schwere Verletzungen davontragen.
Und die Geschosse, die sie verspriiht, sind auch
nicht ohne. Um sie zu besiegen, miiBt Ihr vor al-
lem schnell sein.
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W Treffen wer-
det lhr das |a-
stige Flatterwesen, das aus
der Larve hervorgegangen ist, auf der Spitze
des Wasserturms. Am besten nehmt lhr sie
unter DauerbeschuB. Haltet also genug Patro-
nen bereit.

GEFLUGELTER
DAMON

Je nachdem, welchen Weg
Ihr durch das Spiel nehmt,
begegnet Euch eventuell
der Gefliigelte Damon. Sei-
ne Waffe ist ein Dreizack
aus Elektrizitat. Mit genug
Munition fiir Eure SchuB-
waffen habt lhr eine gute
Chance gegen ihn.

-




dem Spiel, wahrend auf der einfachsten Stu-
fe das Ende recht schnell zu erreichen ist. Ei-
ne groBe Rolle spielen in die verschiedenen
Gegenstande, die lhr auf Eurem Weg durch
Silent Hill finden konnt. Auf dem No-
tizblock koénnt Ihr zum Beispiel
wahrend des Spiels abspeichern. Das
ist nicht unwichtig, denn um in den
GenufB3 aller finf Endseguenzen zu
kommen, muBt |hr bestimmte
Sequenzen noch einmal anders
durchspielen. Neben men-
schenahnlichen Gegnern be-
gegnen Harry vor allem Fein-
de aus dem Insekten- oder
Tierreich. Larven, Motten
oder Kiichenschaben sorgen
fur den Ekelfaktor. Zombie-
Krankenschwestern, Schlei-

cher oder gar nicht so kleine Baby-Zombies las-
sen Euren Atem stocken. Doch Harry muf nicht
nur seine Waffen zur Hand nehmen und sich
dem Kampf mit diesen schrecklichen Kreaturen
stellen, sondern auch etliche Ratsel [6sen. Wer
dabei eine Chance haben will, sollte die Fund-
stlicke, die in Silent Hill herumliegen, beachten.
Sie liefern Hinweise, die Euch helfen, die ver-
zwickten Aufgaben zu lésen. Ganz schwer wird
es gegen Ende des Spiels.

Um Zugang zum Finale zu erhalten, miiBt
lhr dem Ort ,Nowhere” einen Besuch ab-
statten. In verschiedenen Raumen warten
hier gleich mehrere, sehr schwierige Rat-
sel auf Euch. Nur wer alle geldst hat, er-
hélt fiinf mystische Symbole, die die Tir
zum Showdown auf-

stof3en. \

Die Schauplatze von Silent Hill sind komplett
in Echtzeit dargestellt und wirken so reali-
stisch und gruselig, daB einem kalte Schauer

den Ricken hinunterlaufen. Besonders
furchteinfléBend ist Silent Hills disteres Ge-
genstuck. Silent Hill existiert namlich zwei-
mal. In der Parallelwelt stehen die gleichen
Gebaude, doch sieht hier alles vermodert
und vergammelt aus. Apropos Aussehen: Die
Grafik von Silent Hill ist etwas grobkdrnig
und auch die Animationen sind nicht immer
Uberzeugend. Doch dank des Sounds, der
nicht an gruseligen Effekten spart, und der
stdndig durch Schnee, Nebel oder Dunkel-
heit eingeschrankten Sicht entsteht eine At-
mosphare, die perfekt zu dem Horrorspekta-
kel paBt. Feuchte Hande und Gansehaut sind
garantiert.

Patrizia Stajer

Schon nach kurzer Zeit ist man vollig
vom Geschehen gefesselt und identifi-
ziert sich total mit Hauptdarsteller
Harry Mason, der verzweifelt seine ver-
schwundene Tochter Cheryl sucht.

Vier Endgegner warten auf Euch. Die Larve be-
gegnet Euch sogar zweimal. Einmal in dieser
Form, ein anderes Mal als eklige Motte.

HANS-JOACHIM
AMANN

European Product Manager von
Konami of Europe, hat uns zu
Silent Hill Rede und Antwort
gestanden.

@ : Welche Spiele (oder Filme/Biicher) dienten,
| wenn tiberhaupt,als Quelle der Inspiration fiir Silent Hill?
AMANN: Es gibt weder ein Spiel noch einen be-
| stimmten Film oder ein Buch, die als direkte Inspira-
_ { tion fiir Silent Hill dienten. Aber natiirlich haben Hor-
| rorfilme sowie Stephen-King-Biicher im allgemeinen
¥ zu der einen oder anderen Idee beigetragen. Ein klei-
- § ner Tip: Achten Sie doch mal genau auf die StraBen-
' schilder in Silent Hill - vielleicht bemerken Sie etwas.
| @B : Welche wesentlichen Anderungen wurden in
die deutsche Version integriert? Wurden einige Szenen
¥ drastisch entscharft?
. § AMANN: Es wurden weder wesentliche Anderungen
- § an der deutschen respektive europaischen Version
~§ vorgenommen, noch wurden Szenen {iberhaupt ent-

raschung :die Zombie-Schwester
nur durch Dauerfeuer aus dem W

scharft. Wie auch bei Metal Gear Solidwollen wir dem
europdischen Spieler ungetriibten SpielspaB in unge-
schnittener Form bieten — und werden dies auch tun.
Die europdische Fassung stimmt mit dem japanischen
Original 1:1 Uberein, bietet jedoch dariiber hinaus |
drei direkt anwahlbare Schwierigkeitsgrade sowie |
verschiedensprachige Untertitel.

Gt - Gegen Ende des Jahres erscheint mit Dino Cri-
sis ein Titel, der ebenfalls ein spannendes Szenario und
den Faktor Echizeit bietet. Was macht Silent Hill nach
Ihrer Einschétzung besser?
AMANN: Konami muB sich nicht die Frage stellen, © §
was Silent Hill besser macht als Dino Crisis. Die Fra- |
ge muB lauten: Was versucht Dino Crisis zu bieten, |
um eventuell besser zu werden als Silent Hill? Klarist | §
jedoch schon jetzt: Dino Crisis &hnelt stark Resident |
Evil, wahrend Sifent Hill ganz andere, begeisternde
Ansétze bietet und atmosphérisch sicherlich un-
schlagbar ist.

@D : I5t schon ein Nachfolger im Gesprach oder so-
gar bereits fest geplant?
AMANN: Lassen Sie sich tiberraschen ...

& SllentHil

 Silent Hill ist voll von
mysteridsen Figuren.
Eine undurchsichtige
Rolle spielt auch Ales-
sa, die Harry bereits
im Intro begegnet.

..................... Konami

Hersteller:

Verbtfentiichung: . e cavaina: Juli "99
Pralsy s S ca. DM 99,-
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Oty TR R A R R R Action-Adventure

| Tolle Grusel-Atmosphére,
# Optik und Sound sind mei-
sterhaft, handfeste Action
plus knifflige Ratsel

| Manchmal etwas hakelige
Steuerung, kleinere Fehler
in der deutschen Uberset-
zung

Grafil.c: 80%

| Ab18
~ | Jahren Sound: Q%
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Vielleicht denkst Du kurz, Du warst im Paradies —
his das Rennen heginnt!

Die Erde wurde vollkommen itherflutet, nichts ist iibrig von
unserer Zivilisation. Die Handvoll liberlehender kimpft um ihren
Platz in der neuen Weltordnung. Du steigst auf Dein Hoverhike,
schaltest die seitlichen Thruster auf 360°-Feuer und jagst los.
Der berlehenskampf heginnt!

Wie war das noch mit dem Naturgesetz —

die Starken und die Schwachen?

»Rennspiele gibt es wie Sand am Meer, und wirklich neue Ideen
sind rar gesat. Die Losung: 360...«
Man'ac 7/99

e geniales 360°-Feuer

e atemberaubende
Spielgeschwindigkeit und
hervorragende Steuerharkeit
Dual Shock™ kompatibel

e 4 Welten, 12 Rennstrecken, 4 Arenen

o grandiose Grafik in Echtzeit-3D

e 2 Spieler Split-Screen-Modus

e jede Menge verschiedener Waffen
und Hoverhikes

e 30 Dynamic Sound System
 fayoy

PlayStation INTERACTIVE

www.cryo-interactive.com



grames das Genre.
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ém verschneiten Nest namens Ranzaar findet
| Cutter nach der Reise durchs All wieder.

Cutter Slade ist nicht zimperlich, wenn es darum
geht, die feindlichen Wachen auszuschalten.

ald wird es fur Lara Croft wirklich

_eng, denn jetzt kommt Cutter Sla-

de. Und der wird eine echt harte
Konkurrenz flr die Action-Heldin mit dem
Piercing.

Outcast wird Euch vor dem Bildschirm
fesseln - gesetzt den Fall, lhr verfiigt
liber einen gut ausgeriisteten PC. Denn
das ist das einzige Manko des tollen
Action-Adventures: Die Anforderungen
an die Hardware sind mehr

als hoch. Davon abgesehen &

ist das Spiel aber eine Rie-

sensache.

Zur Story: Eine Forschungssonde

wird ausgesandt, um nach Leben

im All zu suchen. Tatsachlich funkt die

Sonde eines Tages von einem unbe-
kannten Planeten sensationelle Bilder

Yy ¥
\ vk b '7
& fvirn

OUTCAST

Mit diesem Action-Adven-
ture revolutioniert Info-

Wy

o de“'iﬁ“i’riéhen. die in Outcast eine groBe
wichtige Informationen. Per Mausklick wahit I

 r I LRS- e eS8

Die fiinf Regionen der Parallelwelt Adelpha sind durch Dimensionstore untereinander verbunden. Wenn
er diese durchschreitet, kann Cutter trotz groBer Entfernungen schnell seinen Standort wechsein.

eines menschenahnlichen Wesens. Da passiert
das UnfaBbare: Die fremde Gestalt zieht eine
Waffe und beschieBt die Sonde. Die Ubertra-
gung bricht ab. Doch damit nicht genug: Es ent-
steht ein schwarzes Loch, das alles einzusaugen
beginnt, was sich in seiner Nahe befindet. Das
Loch wachst und wachst und droht schlieBlich,
die ganze Erde zu verschlingen.

* Eiligst wird ein Notfall-Team zur Repara-
tur der Sonde, die offenbar fiir das Desa-

\ster verantwortlich ist, zusammenge-

stellt: Drei Forscher und der zum
(. Schutz der Mission abkom-

~ mandierte Elite-Soldat Cut-

ter Slade sollen die Katastro-
phe aufhalten. Per Lichtstrahl werden sie
auf den Planeten Adelpha ge-
schickt. Doch als Cutter dort

erwacht, sind seine Be-

gleiter mitsamt der

e,

Ausriistung spurlos verschwunden.

Er selbst findet sich in einer armlichen Holz-
hitte wieder, wo ein menschenahnliches
Wesen auf ihn einredet. Wie sich herausstellt
halten ihn die Eingeborenen aufgrund einer
alten Prophezeihung flr einen Messias, der
ihren ebenfalls vom Untergang bedrohten
Planeten retten soll. Um die anstehenden
schwierigen Aufgaben bewaltigen zu kén-
nen, lernt Cutter in einer einflihrenden Trai-
ningsmission unter anderem Schwimmen,
Tauchen und das Springen Uber groBe Ab-
grunde; Fahigkeiten, die ihm auf seiner Rei-
se durch die finf Regionen Adelphas zugute
kommen. Durch Dimensionstore, die ver-
schiedentlich zu finden sind, wechselt Cutter
zwischen den Landstrichen hin und her.

Bei der Umsetzung der Computerwelten
von Outcast ist den Programmierern ein




Der smarte Commander Cutter
Slade kennt keine Angst und stellt
sich jeder Herausforderung.

DER PLANET ADELPHA

...besteht aus fiinf Regionen. Kul-

s tur, Mentalitat der Bewohner

A und Landschaften der durch

Portale verbundenen Gegen-

den unterscheiden sich. Berge,
# \Walder, Wiisten, Stimpfe, Step-
# pen und Stadte bilden den Hin-

tergrund fiir Cutters Abenteuer.

ORKIANA

..ist die einzige groBe
Stadt von Adelpha. Kul-
tur und Handel der Ein-
wohner haben hier
ihren Mittelpunkt.

REDINIA

...ist eine groBe Wiiste
im Osten der Stadt Orki-
ana. Nur Nomaden-
stamme siedeln in die-
ser trostlosen Eindde.

Zwischen den sechs Perspektiven kﬁnht lhr stufenlos hin- und herzommen.
In der Ego-Perspektive konnt lhr daézﬁg;;hehen aus der Nahe b

CYANA
...ist der Name einer
Sumpflandschaft zwi-
schen Orkiana und dem
Meer. Dort leben ledig-
lich einige Fischer.

LUMINA

...ist die fruchtbarste
Gegend des Planeten.
Neben Landwirtschaft
findet lhr hier auch die
Tempel des Landes.

ESMERALDIA
...ist die Heimat der pri-
mitiven Gandahar. Die
sagenumwobenen Jager
sind nicht besonders

8! gastfreundlich.

e i i M
Die Wachen sind Cutters gefahrlichste Gegner.
Hier schaltet er sie mit seinem Laserpointer aus.




&

Meisterstiick gelungen. Im Spiel hat 34> bekommen. Und die sind in Outcast ziem- ~ Vor allem weil es neben den primédren
man das Gefiihl sich in einer absolut __ ‘F lich wichtig. Also: Seid friedlich und geht Zielen unzdhlige kleiner Aufgaben gibt,
realen Umgebung zu befinden. Die {§ »\‘ ol . freundlich mit den Adelphanern um. Be- die lhr angehen kénnt.

Simulation ist wirklich beein- lohnt werdet |hr mit informativen Ge-

druckend. Die Bewohner von Adelpha : prachen und Unterstiitzung im Kampf  Sich mit Cutter Slade zu identifizieren fallt
fithren ein eigenstdandiges Leben. Sie P gegen die feindlichen Soldaten, die es  Ubrigens leicht. Er ist locker drauf und hat im-
gehen lhrem Tagwerk nach, handeln, garnichtgerne sehen, daB ein fremdes  mer einen flotten Spruch auf den Lippen. Tol-
fischen, betreiben Landwirtschaft oder Wesen auf ihrem Planeten herum-  le Effekte und realistische Animationen ver-
schlagen sich als Landstreicher durch. } zieht. Auchsie agieren auBBerst flexibel,  helfen Outcast auch im Bereich Grafik zu
Und dank der tollen KI-Engine, die ei-| nutzen geschickt jede Moglichkeit, einer Bestnote. Die Sprachqualitat ist super
gens fiir das Spiel entwickelt wurde, | I um sich zu verstecken, verfolgen Cut-  und die Vielfalt der Soundeffekte kaum zu
reagiert jeder von ihnen anders. ; | "ter oder umzingeln ihn mit einer  Ubertreffen. Auch bei der Musikbegleitung
lganzen Gruppe. Selbst wenn es Slade  wurde geklotzt und nicht gekleckert: Statt
l gelingt, einen seiner Widersacher inBe-  moderner Klange bekommt lhr klassische
|dréngnis zu bringen, ergibt dieser sich Stlicke zu horen, die extra fur Outcast kom-
Inicht einfach, sondern ergreift die  poniert und vom Moskauer Symphonieor-
Flucht oder holtimschlimmsten Fall Ver-  chester eingespielt wurden. Je nach Spielsi-
starkung. tuation wechselt Lautstarke und Rhythmus
der Musik. Und wer jetzt noch nicht Gber-
Im Spiel seid lhr in Euren Ent- zeugtist, daB Outcast eine richtig tolles Spiel
scheidungen weitgehend frei. ist, der kann eigentlich kein echter Action-
Es gibt keinen vorgegebenen Adventure-Fan sein.

Weg zum Ziel. Langweilig wird es also nie. Patrizia Stajer

Wie im echten Leben sind manche offe- §
ner und andere zurlckhaltender. Dabei
hat auch auch Cutters Vorgehensweise
starken EinfluB auf das Verhalten der
Bewohner von Adelpha. Wer nur mit
der Waffe in der Hand durch die Ge-
gend rennt und brutales Vorgehen
vorzieht, wird es sich mit den Einwoh-
nern schnell verscherzen und kaum
wichtige Informationen von ihnen

Cl.‘ter Slade ist ein echtes Bewegungstalent Er
nn rréfien schwimmen und sogar reiten.

Herstallegs o5 ihlaaine. Dass Infogrames
Verdffentlichung: .............. Juni99 |
Pl e ca. DMBD-
Spielarangalle. T e s Rk
Genre: Actuon-Adventure 2

G e

Hohe ktinstliche Intelli enz, i
Spielkonzept 1aBt viel Frei- |
heit, tolle Effekte und reall- ;
stische Anlmatlonen

Hohe Hardware—Anforde—
rungen, Schwierigkeitsgrad
nimmt stark zu, gewdh- 2
nungsbedi.trf‘tlge Steuerung

: Ohne spektakuldre Kampfeinlagen ware Out- Ob zu Wasser oder zu Land - der sympathische
' cast kein richtiges Action-Adventure. Cutter macht in jeder Situation eine gute Figur. _

s R FleR TN FoREEE

Die attraktive Mace Daniels, der  herrscht eine einfache 3-Punch- und ei-  Eure Gegner niedergepriigelt, warten
unermidliche Kampfer Hawk ne Doppelkick-Combo. Wahrend Kom-  auch schon die nachsten. Und obwohl

PRI
S h Manson, Schwerverbrecher Ben  binationen nicht mdéglich sind, konnt  Fighting Force gut spielbar ist, lang-
7 MW  Smasher” Jackson und die erst 17jdhri-  lhr bei Nahkampfen auf Wurfe und  weilt es recht schnell.
' '@ ge Alana McKendrick haben es sich zur ~ Special-Moves zurlckgreifen. AuBer-
Aufgabe gemacht, die Welt vor den  dem gibt es auf den verschiedenen Le- Hersteller: .................. Crave
Machenschaften des bésartigen Dr.  vels und deren Unterabschnitten Waf-  Genre: ..................... Action

Zeng zu retten. Jede der Spielfiguren  fen in Massen. Abwechslungsreicher Preis: ................oc00viunt..
im neuen Beat em Up von Crave be- wirdesdamitleider auch nicht. Habtlhr  Verdffentlichung: . September 1999
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Dlenep # PIXAR

Ein Wiedersehen mit Deiner
Lieblingsfigur aus dem Film.

Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. Alle
Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind

Eigentum der jeweiligen Inhaber. © Disney/Pixar. Alle Rechte vorbehalten.

Nimm Dich in acht vor Bienen,
Wiirmern und Grashiipfern.

NINTENDO &, GAME BOY™ UND

SIND WARENZEICHEN VON NINTENDO CO., LTD

ACTIVISION.

Hilf' Flik und seinen Freunden bei ihrer

Aufgabe, die Ameisenkolonie vor der

Tyrannei durch Hoppers riicksichtslose

Grashiipferbande zu schiitzen. In diesem

gropen Abenteuer, das auf dem Film A Bug’s Life von

Disney und Pixar basiert, mup Flik klettern, springen, krabbeln,
Gegenstande finden und Ratsel Isen, um seine Kolonie zu
retten und sich bei seinen Kameraden Respekt zu verschaffen.

companisLe witH  www.disney.de/Disneyinteractive/

www.activision.de




m Euch in
der Welt von
X zurechtzu-
} finden, solltet Ihr Euch
ein paar Stunden Zeit
nehmen. Das Univer-
sum des Weltraum-Spiels ist riesig, und an-
fangs kommt man sich ziemlich verloren vor.
Doch zuerst zur Hintergrundgeschichte :

lhrem Streben nach mehr Macht und
Raum folgend, wollen die Menschen
fremde Welten zu ihren Kolonien ma-
chen. Zu diesem Zweck schicken sie
hochentwickelte Terraformer auf die Su-
che nach fremden Planeten. Falls sie fiin-
dig werden, sollen diese Roboter alles
fiir die Ankunft erster menschlicher
Siedler vorbereiten. Doch es kommt an-
ders. Die Terraformer proben den Auf-
stand und greifen ihre Schopfer an.

Erst 500 Jahre spater haben die Menschen
sich von den schweren Kampfen erholt. Ein
neues Raumschiff wird entwickelt, und die
Reisen zu anderen Sternen werden wieder
aufgenommen. |hr seid der Pilot dieses
brandneuen Raumgleiters mit Namen Xperi-
mental Shuttle. Doch die erste Fahrt endet im
ch dazu ist , Desaster. Das System versagt und lhr findet
Euch mutterseelenallein in einer Galaxie am

Die Hintergrundstory von X — Beyond the Frontier ist etwas verwickelt. Das  Der Jungfernflug mit dem neuentwickelten Raumschiff geht schief. Ihr lan-
schone Intro liefert Euch dazu alle wichtigen Informationen. det unfreiwillig auf einem unbekannten Planeten.
L

.




' Die 50 Sektoren des
fremden  Univer-
sums sind durch
‘Flugtore miteinan-

8ihgekaufte Energie konnt lhr mit groBem Gewinn in diesem Son-
aity (&) losschlageg, Auf diese Weise fiillt sich Eure Kasse schnell. |

Ende des Universums wieder. Ein freundlicher
Alien versorgt Euch zwar mit etwas Geld und
einem neuen Schirm fur Euer Shuttle, doch was
er sonst noch zu Euch sagt, versteht Ihr leider
nicht. Ihr miBt Euch also selbst auf.den Weg
machen und den fremden Planeten erforschen,
wenn lhr jemals den Weg zurtick in die Heimat
finden méchtet. Schnell entdeckt Ihr, daB3 die
Wirtschaft in diesem Winkel des Universums
hochentwickelt ist. Fabriken, Raffinerien und
zahlreiche Bewohner warten auf Euch.

Eure erste Aufgabe ist damit klar: Steigt
mit dem biBchen Geld, das lIhr habt, in den
florierenden Handel ein und stockt Eure
Reisekasse auf. Es empfiehlt sich zunachst,
Energiezellen direkt beim Hersteller zu er-
stehen und an Einrichtungen wie Rake-
tenfabriken teurer wieder zu verkaufen.
Auf diese Weise kommt Ihr schnell zu Geld,
um auf gréBere und lukra-
| tivere Waren umsteigen zu
konnen.

Bald kénnt Ihr mit Eurem Gewinn

Q. auch Euer Raumschiff weiter

‘ aufristen. Ein netter Nebenef-

fekt Eurer Geschafte ist, daB3 lhr

). immer besser mit der Bevélke-
i rung, den Teladi, in Kontakt
o kommt. Auf diese Weise erfahrt

Ihr auch mehr Uber Eure neue Wir-
kungsstatte. Diese ist in mehr als 50 riesi-

ge Sektoren unterteilt, in denen sechs -{%
Hauptrassen leben, die nicht immer gut
aufeinander zu sprechen sind. Das ist aber
noch lange nicht alles: In den Sektoren trei
ben Fabriken, Raffinerien und andere Ge-
baude herum. Piraten machen Jagd auf an-
dere Raumschiffe, und mittendrin versucht
die Polizei fUr etwas Ordnung zu sorgen.

Falls Ihr vom Handel genug habt, kénnt
lhr Euch den Ordnungshiitern anschlie-
Ben und Jagd auf die Weltraumrauber
machen. Damit sind die Maglichkeiten,
die das Gameplay bietet, aber noch lan-
ge nicht ausgeschopft. lhr verfiigt tiber
groBBe Handlungsfreiheit und miiBt auch
dem Plot nicht standig folgen. Tut ein-
fach, worauf Ihr Lust habt, die Story
wird dann erst an bestimmten Schliis-
selpunkten wieder weitergefiihrt.

Optisch hinterlaBt X einen guten Eindruck.
Schiffe und Raumstationen sind zwar etwas
grob geraten, die Effekte und Weltraumku-
lissen sind hingegen ein Augenschmaus. Und
wer sich noch nie zwischen Strategie- und Ac-
tion-Spielen entscheiden konnte, ist mit der
Mischung von X bestens bedient.

Patrizia Stajer

-

Hersteller:
Veroffentlichung

Spieleranzahl:
GERPeE s L S G D G Action

iel Handlungsfreiheit, gra-
fisch (iberzeugend, hohe
Langzeitmotivation

Kein Mehrspielermodus; bis
" man sich zurechtfindet, ver:
gehen Stunden
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Ob Ihr Handler, Polizist oder Pirat sein wollt, miiBt lhr selber entscheiden.
Die Piraten sind jedenfalls alles andere als friedlich.

Wenn lhr Euch mit den Bewohneyn Eurer unfreiwilligen Wirkungsstatte un-

terhaltet, 6ffnet sich ein kleines Kommunikationsfenster.

-




LEGACY OF KAIN:

SOUL REAVER

Mit diesem Action-Adventure setzt
Crystal Dynamics neue MaBstabe.

gen, erhélt er eine seiner Fahigkeiten zuriick.
Dann kann er auch wieder Wande hinaufklettern.

- . 7

N ™ "a:’
Um seine Mission zu erfiillen, mufl Raziel Lord
Kain und seine fiinf Statthalter besiegen. Doch

unterwegs lauern noch weitere Feinde auf ihn.

Mit seinen verstimmelten Fliigeln kann Raziel
nicht mehr fliegen. Bei Spriingen iiber Abgriinde
kommen sie ihm aber dennoch zugute.

Die Weltvon Soul Reaverist nichtin Levels un-
terteilt und erstreckt sich deshalb Gber eine
gewaltige Flache. Teleporter erméglichen es
Euch groBe Strecken schnell zu Gberwinden.
Eine Besonderheit an Soul Reaver ist, daB sich
Raziel in zwei Parallelwelten aufhalten kann.
Am Anfang befindet er sich in der spektralen
Welt der Toten. An einigen Punkten kann er
dann in die materielle Welt der Lebenden
wechseln. Dort verbraucht er jedoch eine
Menge Lebensenergie, so dal3 er immer wie-
der in die Ausgangswelt zurtickkehren muB,
um diese zu erneuern. Dazu muB er Vampire
toten und deren Seelen einsammeln.

ben von Kain und seinem Gefolge. Raziel, der
erstgeborene Statthalter, verfuigt plotzlich Gber
eine Fahigkeit, die den sechs anderen bisher
verwehrt blieb: Ihm wachsen Flagel. Kain, der
neue Fahigkeiten eigentlich immer schon Jahre
vor seinen Untergebenen erworben hatte,
gerat in Wut. Raziel wird auf schreckliche Art
bestraft. Die sechs Finsterlinge verstimmeln sei-
ne Fligel und werfen ihn in den See der toten
Seelen. Raziels sicherer Tod, denn Wasser ist fur
Vampire ebenso todlich wie Sonnenlicht.

¥ aBB Soul Reaver das Zeug zum Hit

hat, war bereits klar, als es die er-

sten Bilder und Informationen zu

dem neuen Action-Adventure von Crystal Dy-

namics gab. Nachdem nun mit einiger Ver-

spatung die Testversion fertig ist, hat sich die-
ser Eindruck mehr als bestatigt.

Bei Legacy of Kain: Soul Reaver ist alles
vom Feinsten. Vor Beginn des Spiels wird
Euch in einer minutenlange, Renderse-
quenz die Hintergrundstory des Adven-
tures erzihlit. Der Ursprung allen Ubels
ist Lord Kain, der die Weltherrschaft an
sich reiBen will. Sechs Seelen aus der
dunklen Unterwelt macht er zu seinen
Statthaltern. Jeder der Sechs befehligt
eine Legion der Verdammnis, die aus
bosartigen Vampiren bestehen. Lord
Kain und seine furchterregende Gefolg-
schaft terrorisieren die Menschen, nur
wenige liberleben. Die Welt wird fortan
nach den Vorstellungen der Vampire ge-
staltet.

Doch Raziel, der im See um sein Leben
kampft, hort eine Stimme, die ihm anbie-
tet, sich an Kain und seinen Schergen zu
rachen. Er darf in die Welt der Le-

benden zuriickkehren, wenn er F= 1
diese von der Schreckensherr- G
schaft befreit. Das Abenteuer be-

ginnt. Auf Raziel warten im
folgenden fast 30 verschie-
dene Gegner und zahl-
reiche Réatselauf-

gaben. Seine ¢

hértesten Wi-

dersacher

sind jedoch die fiinf
Statthalter und Kain,
gegen den er gleich

Burgen und Hoéhlen, die den Rah-

men fiir Raziels Kampfe bilden,

sind bis ins Detail ausgestaltet.

Auch bei den Licht- und Trans-

parenzeffekten zeigt sich der

hohe technische Standard. Be-

sonders toll istt daB man

wahrend des Spiels aufgrund des

kontinuierlichen Datenflusses keine lan-

gen Ladezeiten erdulden muB.

Nichts scheint deren Schreckensherrschaft

Einhalt gebieten zu kénnen. Zudem ent-

wickeln sich die Fahigkeiten von Kain und sei-
nen sechs Statthaltern konstant weiter, so )

daB sie immer machtiger werden. Doch eines  dreimal zum Kampf antreten é |

Tages fallt ein Schatten auf das sorglose Le-  muB. vg )

Zudem kann man seinen Spielstand zu jedem

; Zeitpunkt auf der Memory-Card speichern.

% '®% Und auch sonst bietet Soul Reaver keinen An-
k 1aB zur Kritik. Das Warten hat sich also gelohnt.
i Patrizia Stajer
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TOMB RAIDER 2 GOLD EDITION -~
THE GOLDEN VIASK

NnmIJnNnxnNn-Cc.0

Neues gibt es in Tomb Raider 2

= Gold Edition — The Golden Mask
eigentlich nicht zu sehen. Die Son-
derausgabe ist wohl eher dazu ge-
dacht, die Zeit bis zu Tomb Raider 4
zu Uberbrucken. Lara schieBt, klettert
und springt in gewohnter Manier

Neues von Lara? Naja, wirklich

S « wiikes

durch vier neue Levels. Das klingt

aber besser als es ist. Lara beginnt ih-
re Suche nach einem sagenumwobe-
nen Schatz auf einer vereisten Insel in
Alaska. Wahrend dieser Abschnitt
hinsichtlich Leveldesign und Abwech-
slung noch Uberzeugen kann, sind
die folgenden ziemlich enttau-
schend. Negativ wirkt sich vor allem
der Einsatz der Grafikengine von

Tomb Raider 2 aus. Das ganze wirkt
inzwischen etwas angestaubt. Und
auch beim Gameplay sind keine
Neuerungen hinzugekommen.

Hersteller: ....... Eidos Interactive
GENTE: .. Action-Adventure
PRaIS o o i
Veroffentlichung:




Die Grafik von Soul Reaver smht sehr gut aus. Die
hervorragenden Texturen tragen einen groBen
Teil zur beangstigenden Atmosphare bei.

Sobald Raziel einen Geg-
ner mit seinen Klauen ge-
packt und besiegt hat, ent-
. zieht er ihm seine Seele.

Die belden Parallelwelten von Soul Reaver si
riesig. Dank einer Teleporterfunktion k_én“f
groBe Entfernungen schnell iiberwinden. *

Der Todeskampf im See der toten Seelen hat in
Raziels Gesicht tiefe Spuren hinterlassen. Hinter
einem Tuch versteckt er seine Narben.

Insgesamt haben es fast 30 Vampire auf den Protagonisten Raziel abgesehen. Mit Fa
ren konnt lhr Euch gegen die gefali'ﬂi@éh, blutriinstigen Kreaturen verteidigen.

=2 wJr

— =<

Die Kamera, die Eure Aktionen verfolgt, wahit au-
tomatisch die beste Einstellung. thr konnt sie
aber per Hand nachjustieren.

Mit Hilfe der gelungenen Analogsteuerung ist es
nicht schwer, die Kampfe gegen die Vampire
mehr oder weniger unbeschadet zu iiberstehen.

zeiten, toller Sound

Technisch auf dem neue- l b
; " sten Stand, riesige Spiel- l ;
| welt, keine langen Lade- L
DTe——I_J—enkaufgaben sind et- fi

- was simpel geraten 1t
Alters-

Dc freigabe:
| Ab 16

[ Jahren
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EVIL Z0NE

Das 3D-Beat-em’-Up wird zwar
nicht gerade das Genre revolutio-
nieren, SpaB macht es aber auf je-
den Fall. Das ist umso erstaunlicher,
nachdem man auf den ersten Blick nur
die Wahl hat zwischen Block oder An-
griff. Doch indem man die beiden Vari-
anten mit den Richtungs- oder L/R-Ta-

sten k mbmlert kann man das Schlag~

e T

repertoire gehodrig ausbauen. Jeder
Treffer bedeutet einen Energieverlust
beim Gegner und wird von tollen Ef-
fekten begleitet. In der Regel bekamp-
fen sich die Kontrahenten mit Energie-
strahlen oder Feuerballen aus groBerer
Entfernung. Kommt man sich doch ein-
mal néher, sind Schlage mit der Waffe
und auch Wurfe moglich. Ben voller

Energieleiste sind beeindruckende Spe-
zialattacken einsetzbar. Und das alles
wird von einer dynamischen Kamera
perfekt eingefangen.

Hersteller:: wi. i viaiidainnees Titus
Ger_\re: 3D-Beat'em’Up

Veroffentllch ung

FNnmInxn—-—Cc.0
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iiberstehen. Das ist auch nétig, denn leichte Gegner gibt es in .Omega Boost nur wenige.

ei der Story von Omega Boost
braucht man sich nicht lange auf-
zuhalten. Das Thema , Kampf ge-
gen bose Aliens” ist wirklich nicht mehr neu.
Aber egal. Denn was der Action-Knaller von
Sony Computer Entertainment sonst noch zu
bieten hat, kann sich absolut sehen zu lassen.

Vor allem optisch steckt Omega Boost
die meisten anderen Spiele locker in die
Tasche. Transparenzeffekte, riesige Geg-
ner, spektakuldre Explosionen oder
atemberaubender Funkenflug sorgen
fiir Staunen vor dem Bildschirm. Die
PlayStation wird hier wirklich bis zum
AuBersten ausgereizt.

Einen kleinen Minuspunkt gibt es flir die Hin-
tergriinde, denen ein paar mehr Details gut-
getan hatten. Aber bei dem Feuerwerk auf
dem Bildschirm hat man das schnell verges-
sen. Qualitativ hochwertig ist naturlich auch
das Intro, fur das Aufnahmen von Schauspie-
lern gekonnt in , Full Motion Video”-Sequen-
zen eingeklinkt wurden. Eine Besonderheit
ist die eingeschrankte Bewegungs- freiheit
der Spielfiguren. Sie sind an eine Art vorge-
gebene Schienen gebunden und kénnen sich
nur auf diesen Bahnen fortbewegen. Das

Ganze erinnert an das N64-Spiel Lylat Wars.
Vor Beginn des Spiels kann man ein ausfihr-
liches Training absolvieren.

Das Gameplay selbst sieht folgender-
maBen aus: Hat man einige Kampfe ge-
gen schwiachere Gegner hinter sich ge-
bracht, warten sehr bald Zwischen- oder
Endgegner. Riesige Roboterspinnen,
Kampfflieger oder Raumstationen sind
keine leichte Beute. Die Schlachten ge-
gen diese machtigen Feinde machen
dann auch den Hauptteil der Levels aus.

Ubersteht man auch das, darf man gegen bis
zu drei Bossgegner antreten. Nur im Falle ei-
nes Sieges erhalt man Zugang zum nachsten
Abschnitt. Hat man einen Level bereits absol-
viert, kamm man ihn jederzeit direkt und ein-
zeln anwahlen. Wer wenig Zeit hat, darf sein
Kénnen dort also noch einmal unter Beweis
stellen, ohne von vorne beginnen zu mussen.
Das Spielprinzip hat aber auch ein Manko: Zu
schnell und zu haufig wird man mit Bossgeg-
nern konfrontiert. Das wird schnell langwei-
lig und ist bald keine Herausforderung mehr
Nett ist die Replay-Funktion, die ja sonst meist
Rennspielen vorbehalten ist.

Patrizia Stajer

die Kﬁmpfe zu

mega Boost ge-
ntreten. Leich-
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Load Game

Wie soviele Spiel erhalt auch Croc eine Fort-
setzung. Levelumfang und Aktionsmoglichkei-

Im Wasser ist Croc in seinem Element. Den Gob-
. hos geht es jedoch nicht so gut, sie sind von
2 Flammen eingeschlossen und warten auf Hilfe.

*

Auf seinem Weg durch d?g‘ﬂelt der Gobbos be-
kommt es Croc mit unangenehmen Gegnern zu
tun. Dieser schaut aber etwas traurig drein.

\.

iy
ol

igentlich ist Croc auf der Suche nach

seinen spurlos verschwundenen El-

tern. Doch auch die Gobbos brau-
chen Hilfe. Die hinterhaltigen Dakinis, die
ihren Anflhrer, Baron Dante, aus der dimen-
sionalen Verbannung erlésen wollen, haben
die kleinen Felltierchen gefangen genom-
men. Es gibt also einiges zu tun fir Croc.

Vier groBflachige Welten, in denen ver-
schiedene Gobbo-Stamme siedeln, war-
ten auf das niedliche Krokodil. Am Aus-
sehen der wuscheligen Gobbos ist
deutlich zu sehen, ob sie zu den Matro-
sen, den Hohlenbewohnern, den Inkas
oder den in der Arktis lebenden Gobbos
gehdren.

Die Animationen der Spielfiguren sind ge-
lungen und die farbenprachtige Grafik
sorgt flir gute Laune. Auch die grof3en Le-
vels sind abwechslungsreich gestaltet.
Und Croc selbst hat seit seinem ersten §
Abenteuer einiges dazugelernt. Er kann
jetzt schwimmen, Dinge herumtragen

und sie auf seine Feinde schleudern
sowie an einem Seil Uber schwindeler-
regende Abgrinde schwingen. Und
wenn er die herumliegenden Kristalle sam-
melt, kann er seine Fahigkeiten weiter aus-
bauen. Im Laden von Pete kann er die Fund-

o

Der Kugelfisch braucht eine Abkiihlung. Von einem HeiBluftballon aus geht das Krokodil.zu Werke.

\

Das knud-. & &
delige Kro- 7 &
kodil stiirzt &
sich in neue ' ©

&

Abenteuer. .

e

stiicke gegen =zusatzliche Lebensenergie,
Sprungkissen oder einen Metall-Gobbo ein-
tauschen, der fir ihn schwer zugangliche Kri-
stalle aufsammelt.

%

Aber Croc muB nicht nur springen und
balancieren, sondern unterwegs auch
kleinere Rétsel 16sen. Natiirlich helfen
ihm die Gobbos dabei, indem sie ihn mit
den nétigen Informationen versorgen.
Doch damit nicht genug: Minispiele wie
Kart- oder Motorboot-Rennen und Mis-
sionen, die in einer vorgegebenen Zeit
absolviert werden miissen, sorgen fiir
noch mehr Abwechslung.

Am Ende der Abschnitte kommt es zum
groBen Showdown, wenn Croc gegen Boss-
gegner wie den fiesen Piraten Cannon
® Boat Keith antreten muB. Ganz ohne
 Kritik kommt aber auch der kleine Croc
nicht davon. Flr die ungenaue und
schwammige Steuerung erhalt er ei-
nen dicken Minuspunkt. Vor allem die
g Balancetibbungen werden dadurch
= oft zur Gllckssache. Flr Frust sorgt
auch die Kamerafihrung, die Croc
& zwar immer im Blick behalt, das
Gelande vor ihm aber leider manch-

mal nicht ausreichend erfaf3t.
Patrizia Stajer

Hersteller: ......
Veroffentlichung:
i = R
Spieleranzahl:
Genre:
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'Lustige Grafik mit gutén
Animationen, passende Mu
sik, originelle Bossgegner

Schwammige Steuerung
vermindert Spielfreude, un
geeignete Kameraperspek-
tive




= Der kleine Spike ﬁ
wirklich nett, dock
' mit Crash undiisv-
= ro kann er

N nicht

- konkur-
rieren.

Vor Beginn jedes Abs
fahrt Ihr iiber diesen Bildschirm, wie vie
flinken Affen Ihr jagen und einfangen

i

gangenheit gereist. Eure Aufgabe ist es, sie
wieder einzufangen und zuriickzuschicken.

Dank der Erfindungen des Prof’essors steht lhr
bei der Affenjagd nicht auf verlorenem Posten.
Besonders niitzlich ist der Affenradar.

Damitigllrﬁuch in den verschiedenen Levels etwas lei¢
 zurechtfindet, werden Euch vor Beginn der Ebe
" schwierigen Passagen im Uberblick gezeigt.

ereits im letzten Heft haben

wir Euch das neue Jump&

Run von Sony Computer
Entertainment vorgestellt. Jetzt haben

wir Ape Escape getestet. Zum atff
soluten Hit schaffte es das =

B wirklich anspruchsvoll. Dafiir 1Bt sich  zufangen. Als Hilfsmittel
Hauptfigur Spike sehr exakt bewegen. schenkt er ihm ein Betaubungslaser-
schwert und ein Zeitnetz, mit dem
Zur Story: Ausloser fur die verwirrenden Ge-  er die Affen zuriick in die Gegen-
_schehnisse von Ape Escape ist eine Zeitma-  wart schicken kann.
\ schine. Ein Affe aus dem Labor des Professors,’

Affentheater zwar nicht, doch

spaBig ist es auf jeden Fall. Das besonde-
re an Ape Escape ist, daB es ausschlieB3-
lich mit Dual-Shock- beziehungsweise

Analog-Pad spielbar ist.

Um alle Ebenen der Affenjagd zu
liberstehen, miiBt lhr Euer ana- -
loges Gamepad allerdings
ziemlich gut beherrschen. Zum
Teil ist die Steuerung namlich

J der sie entwickelt hat, findet in seinem Kafig
einen Helm, der die Intelligenz des Tragers stei-
gert. Auf diese Weise schlau geworden, fa3tdas
Tier den Plan, seine Affenfreunde mit der
Zeitmaschine in die Vergangenheit zu
schicken, um dort zu verhindern, daB8 die
Menschen zu den dominierenden Lebewe-
sen des Planeten werden.

Spike bekommt vom Professor den
Auftrag, die entflohenen Affen ein-

Das Spiel ist nicht linear aufgebaut,

so daB3 Ihr immer wieder zwischen

den verschiedenen Zeiten hin und her wech-
seln muBt. Wenn lhr auf bereits absolvierte Le-
vels zurtickkehrt, findet |hr Extras und ver-
steckte Symbole. Diese kénnt lhr zum Teil beim
Professor gegen Bonusspiele eintauschen. In
der Regel sind dies Rennspiele, die Euch viel Ge-
schicklichkeit abverlangen. Je weiter lhr im
Spiel vorankommt, desto mehr Affen maBt thr

Die Hintergrundstory von Attack
of the Saucerman ist so abge-

dreht, daB es keinen Sinn macht,
sie nachzuerzdhlen. Nur soviel: Im Mit-
telpunkt des Jump&Run steht der

AuBerirdische Ed. Er und sein Freund
Zunk stirzen mit ihrem Raumschiff auf

mehr wissen wollt, solltet lhr Euch das  Auf Dauer sind die zu l6senden Aufga-
Spiel selber anschauen. Auf den 21 Le-  ben allerdings etwas monoton. Die Gra-
vels des Spiels miBt Ihr nach Ersatztei-  fik von Attack of the Saucerman ist un-
len fur Euer Raumschiff suchen und  gewdhnlich, aber nicht schlecht.
Euch mit fiesen Wachposten anlegen.
Power-Ups und Extraleben helfen Euch  Hersteller: ............... Psygnosis
dabeigenauso wie Euer PO.D.,eine Art Genre: ................. Jump&Run

die Erde, wo einige bose Uberraschun-
gen auf die beiden warten. Wenn Ihr

mobiles Gehirn, mit dem lhr Gegen-

stiande und Waffen aufsammeln kénnt.

Preiss .o e ca. DM 99,- |
Veroffentlichung: ........... Juli '99 }
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Der Professor iiberwacht alles, was lhr tut. Er
stattet Euch mit Hilfsmitteln aus und schickt
Euch mittels Teleporter durch Raum und Zeit.

. Wenn es Euch gelungenist, alle entflohenen Af-
fen einzufangen, werdet lhr mit toll animier-
' ten Spezialeffekten fiirstlich belohnt.

Euer wichtigstes Hilfsmittel ist das Zéitnetz,
Wenn lhr damit einen der Affen fangt, wird er
auf der Stelle in die Gegenwart zuriickversetzt.

>,

dernisse in den Weg. Hier miiBt lhr den Affen fangen, der

. ¥ Schwanz des Dinos sitzt. Doch dem Dino ist das nicht recht.
B i

und mufB3 den Abschnitt noch einmal absol-
vieren. Grafisch erinnert Ape Escape an Spy-
ro the Dragon. Bis auf kleinere Aussetzer ist
der optische Eindruck positiv. Einige der Cha-
raktere sind etwas ‘kantig
geraten und bei weiteren
Springen ist es schwer, die
Entfernung  einzuschat-
& i7 zen, wenn einige Objekte
unvermittelt wegploppen. Ob-
#2¥ », wohl Ape Escape also
“nicht ganz an Crash
Bandicoot und Spyro heran-
kommt, wird die Affenjagd
bestimmt viele Anhanger

finden.

Und wéhrend die listigen Tierchen anfangs
noch leicht zu finden sind, werden die
Szenarien immer gréBer und damit die
Versteckmoglichkeiten immer vielfiltiger.
AuBerdem wehren sich die Affen natiirlich
mit Fausten und Waffen gegen Euer Vor-
haben.

Hersteller: . .

Veroffen Juli "99 :

Einfihrungslevel fir jedes
neue Hilfsmittel, auch fiir
erfahrenere Spieler eine
Herausforderung

In den verschiedenen Ebenen lauern zudem
noch weitere Gefahren. Im Dschungel haben es
fleischfressende Pflanzen auf Euch abgesehen
und auch im Dinosaurierabschnitt warten eini-
ge Uberraschungen. Bei

den Kampfen solltet lhr Eu-

re Energieanzeige, dargestellt durch funf Kek-
se, immer im Auge behalten. Wenn der letzte
Keks aufgebraucht ist, verliert Spike sein Leben

Die Aﬁfgaben der versc e—
denen Levels unterscheiden
sich nur wenig, schwierige

Steuerung
{ freigabe:

“Grafik:ll 81% :
‘sdlrankt ' Sound: 70% .

| Alters-

Patrizia Stajer

A BUG’S LIFE

So erfolgreich wie der Kinofilm
Das groBe Krabbeln durfte das

Spiel zum Film nicht werden. Dazu
bietet A Bug’s Life zu wenig. Die klei-
nen Ameisen, an deren Spitze der ge-
witzte Flik steht, sehen zwar putzig aus,
das Gameplay ist jedoch eher einfalls-
los. Heuschrecken, Spinnen, Wespen
und anderes Getier wollen Flik und sei-

nen Freunden an den Kragen. lhr wehrt
Euch mit Beeren-Geschossen oder
schwingt Euch wie Tarzan durch den
Grashalmwald. Leider sorgen die Ka-
meraeinstellungen fur wenig Uberblick
und die Steuerung ist ziemlich schwam-
mig. Wirklich lustig ist die Sprachaus-

abe fur die kleinen Krabbler. Die Gra-
ik hingegen ist unspektakuldr. Und

nachdem die gestellten Aufgaben nicht
gerade UbermaBig schwierig sind, ist
das Spiel auch auf lange Sicht keine
Herausforderung.

Herstallar: i, oo sii caniois Activision
Genre: .. Jump&Run
Preis: sl ST e n.n.b.
Veréffentlichung: ....... Januar 2000

71%]
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UN > Racing Simulation 2

COMPUTEC

SOFTWARE

Racing Simulation 2 is a trademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998

Renntraining mit
Christian Danner

> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer
Christian Danner > Alle Strecken der kompletten
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im
Uberblick > Zuséatzliche Uberholsequenzen und
Fahrtips fiir jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts
fur alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle
offiziellen Updates und Patches > Game-Service-
Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfiigen in
das Spiel > Aktuelle Daten iiber Bestzeiten und
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhaéitlich!

.. - - =
Add-0n fur Racing Simulation 2
Unverbindliche Preisempfehlung iﬂ/]]ﬁf”’ //;/
¢
a il Guillemot
Empfohlen von PC Games, Deutschlands
' meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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Jade Cocoon .......PS .Seite 34
Might & Magic?7 ... .PC .Seite 37

Prince of Persia 3D . .Seite 36

The X-Files ........ .Seite 37

Discworld Noir PS ......12. September '99
Urban Chaos .++..PC/PS . .30. September ‘99
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Hybrid Heaven ki Oktober 99
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Hype: The Time Quest Dezember '99

lhr seid auf der Jagd nach neuen Ratseln und Abenteuern?
lhr wartet auf interessante Missionen und unentdeckte Ge-
heimnisse? Wir verraten Euch schon jetzt, wann die cool-
sten Neuigkeiten auf den Spielemarkt kommen.

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VI

Final Fantasy VIII
Banjo-Kazooie

Super Mario 64
Baldur’s Gate

Silent Hill

Wild Arms

Breath of Fire Ill
Diablo

Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
und schickt das Ganze an Games and More.

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VII

Super Mario 64
Banjo-Kazooie
Guardian’s Crusade
Grim Fandango

Wild Arms

Breath of Fire Il
Diablo

Baldur’s Gate

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and Mo-
re? Hier seht lhr alle unsere Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit lhr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Aben-
teuer und Action bieten.

33
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In Jade Cocoon kénnt thr Monster kreuzen und
dadurch neue erschaffen. Niitzlich Eigenschaf-
ten konnen dabei aber auch verloren gehen.

schworers, der von der Hexe Garai groB3-

gezogen wird. In Euch stecken starke
Krafte, und schon in jungen Jahren zieht es
Euch in die Walder, um den Spuren Eures Va-
ters zu folgen und ebenfalls auf Monsterjagd
zu gehen. Uber 150 dieser furchterlichen
Kreaturen gibt es in der Welt von Jade Coco-
on zu entdecken. Doch zuerst geht lhr bei
Meister Koris in die Lehre.

lhr seid Levant, Sohn eines Monsterbe-

Eure erste Aufgabe ist es, Koris § §
Haus zu suchen und unterwegs &
alle Monster, die Euch unter-
wegs begegnen, zu be-
zwingen. Ein Sieg gegen <
die Monster ist in dem @M
Rollenspiel von Crave

auf zwei Arten maoglich:
Entweder lhr schaltet sie

auf die klassische Art aus, sy
indem lhr ihnen mit Pri- 457/

>> Nachstes Jahr soll Star

‘allem fur Einsteiger einen Blick wert sein diurfte-.

Trek-Kinofilm-

3

- eatAcons o) | Hesult ){

Trek:

In diesem netten Haus im Stadtchen
wohnt Levant, Sohn eines Monsterbeschwo-

. rers und Hauptfigur von Jade Cocoon.

Wenn Le\rant auf seir
te spleit. erscheint der

|Mavoo |",,

[ But watch out, her stories ere
long andiboring!

And don’t tfﬂ her | said that!

-
i

Koris ist der Lehrmeister des jungen Levant. Er
stellt Levant die Aufgabe, die lhr erfiillen miiit.
Sein Haus erinnert an den Kokon einer Raupe.

geleinlagen solange zusetzt, bis sie end-
gliltig vernichtet sind. Oder lhr be-
arbeitet sie solange, bis sie wehr-

los sind und lhr sie in einen
magischen Kafig einsperren §
kénnt, der erscheint, wenn Le- '

vant auf seiner Flote spielt.

Da lhr nur eine begrenzte Anzahl dieser <
Kafige zur Verfigung habt, miBt Ihr ab und
zu ins Dorf zurtckkehren, wo Mavoo, Lehrling
der Hexe Garai, die Kafige leert. Die Monster
wechseln daraufhin das Lager und stehen Euch-

%)) fortan zur Seite. Sie sind den vier Grundele-

__, menten (Wasser, Feuer, Luft, Erde) zuge-
ordnet und besitzen dementsprechende
-~ Fahigkeiten. Indem |hr die Monster
" miteinander kreuzt, kénnt lhr deren

Fahigkeiten kombinieren und Eure ganz ei-
genen Kreaturen erschaffen. Jeweils drei
dieser Helfer kénnen Euch dann bei Eu-
ren Abenteuern begleiten und an Eurer

Ihr mUBt Ratsel 1l6sen und Euch in Actionseguenzen beweisen-

Insurrection (PC) auf den Markt kommen-

Hexe Garais l.ehrlmg Mavoo kummert sich
um die M
fangen h_al;t ul

Stelle gegen die zahlreichen Gegner antre-

ten. Levant steigert sein Kénnen hin-

" gegen nur, wenn er seine Feinde in
den magischen Kafig lockt.

Samtliche Gegner in Jade Co- |
coon sind tibrigens sichtbar. Ak-
¥ tiv werden sie allerdings erst,
wenn Levant in ihre Ndhe kommt.

" Nach bestimmten Kampfen erhaltet

Ihr zusétzliche Gegenstinde, die lhr
entweder selbst benutzen oder auf
dem Markt verkaufen kénnt.

Besonders beeindruckend sind bei Jade Co-
coon die gerenderten Hintergrundgrafi-
ken. Vor allem optisch kénnte das Spiel des-
halb zu einem echten Hochgenuf3 werden.

Patrizia Stajer

..................... Crave
........ September '99

~_

Hersteller:
Veroffentlichung:

das vor

Vi@rbild iSt fdeF achte Stapes
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Cheat 3.0

Die ausgeklugelte
Schummel-Software!

> {iber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
verédnderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogein an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller veranderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfiihriiche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfihrlichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Marz im Fachhandel erhéiltlich!

Unverbindliche Preisempfehlung : F T
s
~ Guillemot
In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands g ; f

meistgekauftem PC-Spiele-Magazin £8%




Neben den Kampfeinlagen mii3t Ihr bei Prince of
Persia immer wieder auch Eure Geschicklichkeit
und Euren Mut unter Beweis stellen.

In einigen Sequeniéh von Prince of Persia finde

Run- Szenarien, bei denen lhr vor allem schwinde

Wie es sich fiir einen ordentlichen Action-Adven-

In der fertigen Version des Spiels wird sich die
Kiinstliche Intelligenz der Gegner automatisch an
Euer Konnen und Euren Kampfstil anpassen.

or zehn Jahren war vieles anders.

Auch und vor allem in der Compu-

terbranche. Tuftler konnten mit ei-
ner guten Idee grofB heraus kommen.

Einer, der zu diesen erfolgreichen Bast-
lern gehort, ist Jordan Mechner. 1989
entwickelte er Story, Levels und Cha-
raktere fiir Prince of Persia und damit ei-
nes der ersten Action-Adventures tiber-
haupt. Inzwischen ist Prince of Persia ein
Spieleklassiker, der mit liber zwei Mil-
lionen verkauften Exemplaren liberdies
zu den Bestsellern der Branche gehort.

1993 folgte Teil zwei, der heute oft als Vor-
bild far den drei Jahre spater erschienenen
Riesenhit Tomb Raider angesehen wird. Doch
in der heutigen Flut der Computerspiele
gerat man schnell in Vergessenheit. Mit der

neuen 3D-Fortsetzung der Saga um den ara- _

ture-Helden gehort, kann der Prinz sich auf ganz
unterschiedliche Arten forthewegen.

bischen Prinzen soll das verhindert werden. Der
Prinz von heute ist ein biBchen alter und kraf-
tiger, doch die Liebe zu seiner Prinzessin ist un-
gebrochen. Fur sie setzt er auch diesmal wieder
sein Leben aufs Spiel.

Konig Assan, der jiingere Bruder des Sult-
ans, gerat in Wut, als er hort, daB die Prin-
zessin mit dem Prinzen durchgebrannt ist,
statt seinen entstellten Sohn Rugnor zu
heiraten. Er stellt den Verliebten ein Falle,
wirft den Prinzen in ein Verlies und ent-
fahrt die Prinzessin auf eine Festung in
den Bergen. Doch so leicht gibt sich der
Held natiirlich nicht geschlagen.

Im Folgenden ist es Eure Aufgabe, Euch aus
dem Kerker zu befreien und Eure Herzensdame
aus den Fangen des schrecklichen Kénigs Assan
zu retten. Die 15 Levels sind auf sieben Schau-
platze im Persien des 12. Jahrhunderts verteilt.

Prunkvolle Palaste, undurchschaubare
Hohlenlabyrinthe, geheimnisvolle Ruinen
und Assans Festung bilden den Hinter-
grund fir die Kampfe und Ratsel. Charak-
teristisch flr Prince of Persia sind die
Schwertkampfe, bei denen die Kamera in
eine Ansicht wechselt, die man aus fernost-
lich angehauchten Beat'em Ups kennt. Ent-
scheidend fiur den Ausgang der Duelle ist
nicht die Starke des Hiebes, sondern Prazi-
sion und Timing. Zaubertranke und Power-
Ups verbessern Eure Kampftechnik. Die Fi-
guren sind gut animiert und die
gelungenen Licht- und Schatteneffekten
erzeugen eine Atmosphare, die zu dieser
exotischen Geschichte aus Tausendundei-
ner Nacht paBt.

Patrizia Stajer

Hersteller:tem o n. o Red Orb Ent./TLC
Veroffeentlichung: ....... September '99

>> An Myst sind Spieler auf der ganzen Welt fast verzweifelt: Der Schwierigkeit

sterpiece Editien-auf den Nahkt-:Undgda§ beste.daﬁéd; Neben Ebﬁﬁléttfn genend

elektronischen Ratgeber enthalten. Die dréistufigé Hilfefunktion éibf Euch klei



adventure
MIGHT & MAGIC VI

Nach einer klei-
‘nen Schonheits-
kur prasentiert
sich das Rollen-
niel von sei

Meistens ‘Euch bei dem Rolié'nsﬁel |
durch diistere Burgverliese und Gange. :

ollenspielfans aufge- #f dert sich auch diesmal nichts. Die Figuren Ay Monster, gibt es diesmal tiber 100 Mi-

paBt! Might & Ma- _ / . wirken zwar etwas runder und e|n|ge£ £ ni-Missionen.

gicgehtin diesieb- , / B2 neue Lichteffekte gibt es auch, insge- F=
te Runde. Nicht einmal ein samt macht die Optik aber den ge- 3 Mit dem Dieb und dem Ménch sind zu
Jahr ist seit der Veroffent- eﬁ' wohnt veralteten Eindruck. ; x den bereits bekannten Charakteren zwei
lichung von Mandate of ¢ ) - | 4 neue Klassen hinzugekommen. Das bedeu-
Heaven vergangen und schon (l . & Das wird durch das tolle - tet mehr Auswahl bei der Zusammenstellung
folgt mit Blood and Honour der § ' ? * Gameplay, die spannen- 7 kg Eurer Party, auf die Ihr sehr viel Sorgfalt ver-
nachste Teil. Da kann man sich wirk- den Kampfe und die packen wenden solltet. Die Gestaltung Eurer Mann-
lich nicht beschweren. Und auch sonst {8 de Story jedoch mehr als://! schaft hat namlich groBen EinfluB auf das
wird es nur wenig Grund geben, mit % aufgewogen. Das sind [/ 2% Spielgeschehen.
dem wahrscheinlich erfolgreichsten s schlieBlich die Elemente,_ Patrizia Stajer
Rollenspiel aller Zeiten nicht zufrieden die ein gutes Rollenspiel §
zu sein. Das Manko von Might & Ma- ausmachen. Und neben den{ 4§ 3y Hersteller:
gic ist und bleibt die Grafik, daran an- &. gewohnten Kampfe gegen,l @ Veroffentlichung: ............... Juli '99

e

n Kino und Fernsehen hat Akte-X bereits
Karriere gemacht, jetzt gibt es Mulder

I H E - und Scully auch im Videospiel zu sehen.
Allerdings 16sen die beiden hier keine Falle,

sondern sie stecken selbst in der Klemme. Die

X-FI I E S 8 Agenten sind spurlos verschwunden. Also
o macht Euch auf die Suche. Dank Originalli-

zenz muBt lhr aber auch beim X-Files-Spiel
nicht auf die besondere Atmosphare der My-

R stery-Serie verzichten.

A lhr iibernehmt die Rolle des FBI-Agenten
¢ N\ / Craig Joshua Willmore, der mit der Su-
h Als Agent muBB man immer gut ausgeriistet sein. che beauftragt wurde. Auf ihn wartet

b - Ein Nachtsichtgerat ist besonders niitzlich. echte Detektivarbeit: Vernehmungen

durchfiihren, Strafakten durchforsten,

Gute Nachrich- Beweise suchen.

Aber auch die Action kommt nicht zu kurz.

L 1]
ten fur FarIS VOﬂ Craig muB3 des &fteren zur Pistole greifen.
= Nicht nur Fans der Serie konnen dabei ihren
- / Akte X: Das Spiel Ny

Im Intro zu X-Files haben Scully und Mulder ei- = Patrizia Stajer
nen kurzen Auftritt, gleich darauf sind die bei- ZUur Serl e kom mt.

den Agenten spurlos verschwunden. Hersteller:

Veroffentlichung: ....... 1. September '99

sgrad war elnfach zu hoch Jetzt gibt es Hoffnung. Im September kommt Myst Ma-
anten Kamerafahrten1 neuwen Soundeffekten und Musik in CD-Qualitdt wird es einen

ne Hinweise bei Problemen oder verrat Euch auf Wunsch gleich die Ldsung.>>

s e s e e



JETZT NEU!
RKTUELLER?
MEMR TESTS! Pl
NEUER LOOK!

Wer jetzt GAMES AND MORE
im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Liefér_ung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,

gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

%Ja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén mochte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI“,Art.-Nr 1 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten libernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurtick.
Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adress-
inderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P30199




u wolltest

Dich schon
immer einmal /£
wie ein Ful3- Y
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fithlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
Du die heiBesten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

-

4 |- FIFA 99
2. FIFA 98
Bundesliga 3. 1080° Snowboarding
Stars2000 .......... 4. NHL 99
5. ISS 98
NHL2000........... 6. WCW/nWo Revenge
7. NBA Live 99
8. Frankreich 98
. Cool Boarders 3
10. UEFA Champ. League 98/99
Baseball 2000 Edition .....PS ... ............... Juli '99
GoldenGoal:::. .o anlt o RNIE oo Juli 99
Wicked Surfing .........i NG .. ........... August 99
NHLPro99 ...............NB&/PS ...... September 99
No Fear Mountain Biking ../"o 0 ... .. September '99
Reel Fishing ... ......c o8 wi . .. ... September 99
ThisisiFootball ........ . B8 0w ... ... September 99
Tony Hawk's Pro Skater ... ............ September '99
Track: & Field =% 5, 0L L TER e L September "99 FIFA 99
UEFA Striker. oo, .o . o R . September 99 NHL 9_9
Prince Naseem Boxing .....n00 /98 L . ...... Oktober 99 N_BA Liveloo
Links LS 1999
VIVA European X :
Super League 4. November 99 1080:5nowhoarding
League..........o B8 ..o0p b : WCW/nWo Revenge
NBA Live2000 ...........PC/PBS ........ 4, Quartal ‘99 All Star Baseball 99

NBA Jam 99
NFL Quarterback 99
Cool Boarders




SPOLT;

Electronic Arts
setzt mit seiner
neuesten FuBBball-
simulation auf
schnelle Action
und SpielspaB.

@fkennen,
n Blick.

leich zwei neue FuBballspiele

schickt Electronic Arts in den kom-

menden Monaten ins Rennen. Ne-
ben FIFA 2000, der neuesten Version ihres
FuBballklassikers, erscheint Bundesliga Stars
2000. Zumindest in Deutschland durfte allen
FuBballfans damit die Entscheidung schwer
gemacht werden. Als kleine Hilfe wollen wir
Euch das Bundesliga-Spiel etwas genauer
vorstellen.

Der Branchenriese Electronic Arts ver-
fligt Gber die offizielle Lizenz und kann
so alle Bundesliga-Kicker auflaufen las-
sen, von Lothar Matthaus bis UIf Kirsten.
Die Ballzauberer sind so detailliert dar-
gestellt, daB sie ihren Vorbildern richtig
ahnlich sehen und ohne Probleme iden-
tifiziert werden kénnen. Ebenfalls ori-
ginalgetreu sind die Trikots und Team-
Logos. Sogar die Sponsorenaufdrucke
wurden libernommen.
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Mit den Stars konnt thr das Kénnen Eurer Spie-
ler aufbessern. Der Hollander Overmars hat
kleine Schwachen bei Kopfball und Tackling.

<

Bei der Darstellung der Spieler und ihrer Trikots
wurde Wert aufs Detail gelegt. Sogar die Spon-
sorenaufdrucke wurden nicht vergessen.

Es versteht sich fast von selbst, daB die Stadien
den Originalarenen perfekt nachempfunden
wurden. Und auch beim Kommentar haben sich
die Hersteller groBe Miihe gegeben. Rene Al-
lers ist flr die Spieleinfihrung verantwortlich,
Manfred Breuckmann liefert die Analyse, und
kommentiert wird das Spielgeschehen von ZDF-
Reporter Rolf Topperwien. Bei den Spielmodi
findet der Fan alles, was er von einer FuBballsi-
mulation erwartet. Von Training Gber Freund-
schafts- bis zu Saisonspielen ist alles geboten.
Wer darauf keine Lust hat, kann seine Liga und
seine Teams auch nach ganz persénlichen Vor-
lieben zusammenstellen. Eine sinnvolle Neue-
rung ist der Schnellstart. Ohne sich erst durch
zahllose Menus kampfen zu mussen, kann man
damit sofort ein Spiel anpfeifen und mit dem
Gekicke beginnen.

Wichtigster Unterschied zu anderen Ful3-
ballsimulationen ist aber das Stars-Sy-
stem. Wer seine Spiele erfolgreich absol-

Zu Bundesliga Stars 2000 gehort auch ein Wie-
derholungsmodus, in dem Ihr spektakulare

- Szenen noch einmal genau studieren kdonnt.

viert, bekommt als Belohnung soge-
nannte Stars. Mit diesen Bonuspunk-
ten kann man das Konnen seiner Spie-
ler in den Kategorien Ballkontrolle,
Beweglichkeit, Kopfballspiel, Passen,
SchieBen, Geschwindigkeit und Kraft
verbessern.

Ihr mUBt die Stars aber nicht unbedingt in
Spieler investieren, die bereits zu Eurem Ka-
der gehéren, sondern kénnt damit auf dem &
Transfermarkt tatig werden und Spieler
anderer Klubs verpflichten. Notig ist daB
vor allem, wenn Eure Mannschaft sich far
den Europapokal qualifiziert. Denn lhr wiBt
ja, die Doppelbelastung ist nur mit einem
groBen Kader zu schaffen — Rotation ist das
Stichwort.

Patrizia Stajer

Hersteller: @ .:.....:...0 .. Electronic Arts
Veroffentlichung: ........ 12. August '99

»> Sega macht sich um den englischen FuBball verdient und ist als Trikoetsponso
von 10 Millionen-Pfund. Ob die Investition:im-Zusammenhang mit der Dreamcas;-k

nicht klar. >> Microsoft plant die Ubernahme von Access (Links!). Sollte dies



yahrend die echten Kufen-
" cracks der National Hockey
= League gerade Pause haben
und sich auf die nachste Saison vorbereiten,
gibt es von ihren virtuellen Kollegen erste
Bilder und Informationen. Wie jedes Jahr er-
halt das NHL-Spiel von Electronic Arts auch
1999 eine Fortsetzung. Das Gameplay des
»  Vorgangers war bereits beeindruckend und
wird jetzt noch einmal durch einige Neue- Damit thr den Puck nie aus den Augen verlieren
rungen aufgewertet. konnt, wird er bei Schiissen und Passen durch ei-
nen dunklen Schweif gekennzeichnet.

Alle Spielmodi und Elemente von NHL 99
sind auch in der 2000er Version enthal- ] ;
ten, von Freundschaftsspielen liber Tur-
niere bis zum nervenaufreibenden Pena-

Ity-SchieBen. Auch die offizielle Lizenz SPORTS
ist weiterhin in Hinden von Electronic

Arts, so daf} alle Originalstars der NHL WSH ﬂ
auf den Aufstellungsbégen erscheinen. nET 1

Die Programmierer haben sogar die Zeit ge-
funden, die Mannschaft der Atlanta Trashers
aufzunehmen, die in der kommenden Saison
das erste Mal in der Eastern Conference der
NHL aufs Eis gehen wird. Statt nur eine Sai-
son durchzuspielen, konnt lhr ein Team auch
Uber mehrere Spielzeiten betreuen. Viel-
leicht gelingt es Euch irgendwann, durch ge-
konnte Spielereinkaufe die Meisterschale zu
erringen.

Auch auf dem Eis gibt es einige Neue-
rungen, die Euren Gegnern nicht immer
gefallen werden. Mit dem ,Big Hit"
i konnt lhr Eure Gegenspieler schnell und
elegant aufs Eis beférdern und mit ge-
schickt eingesetzten Tricks laBt lhr die
Konkurrenz ganz schon alt aussehen.

Die Steuerung ist auch fir Neulinge auf dem
Eis unproblematisch. Nur zwei Knopfe sind
belegt. Fir Kénner wurde das Repertoire um
harte Schlagschisse aus der neutralen Zone
und Direktabnahmen erweitert. Kommt
Euch ein Gegner zu nahe und versucht, einen Es sieht ganz so aus, als kdnnte der Torhiiter diesen harten SchuBl halten und das Tor verhindern.
Bodycheck anzusetzen, kénnt lhr bei ge-
schickter Handhabung der Steuerung mit ei-
nem schnellen Richtungswechsel auswei- aal
chen. Auch im Bereich Taktik wurde einiges WSH O

getan. Gemeinsam mit NHL-Trainer Marc DET 9

Crawford wurden neue Strategien ent- g
wickelt, um die gegnerischen Teams auszu-
spielen. Die Grafik wurde aufpoliert und das
Spielgeschehen spiegelt sich jetzt auch in der
Mimik der Kufenstars. Mit diesen Neuerun-
gen kénnte es dem Uberarbeiteten NHL 2000
sogar gelingen, seinen Vorganger vom Gen-

5 rethron zu verdrangen.

| Patrizia Stajer

t Herstellepi i . . oL . Electronic Arts Eishockey ohne richtige Keilereien ist kaum  Der deutschstimmige Goalie Olaf Kélzig hat sei-

. Veroffentlichung: ...... 23. September ‘99 denkbar. Auch bei NHL 2000 konnt lhr die Hand-  nen Kasten verlassen und sucht nun nach einer
schuhe ausziehen und die Fauste fliegen lassen. Anspielstation unter seinen Mitspielern.

bei Arsenal London 91ngest1egen- Angeblich geht es dabei um den stolzen Betrag

mpagne steht und Ruckschlusse auf deren wertlgkelt zulaﬁt1 ist ailerdings hoch

-llngenqlwlrd dle eigene Golfreihe nur noch als Budget-Serie weltergefuhrt : Lo
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Rollcage PC/PS
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Hier kénnt Ihr sehen, welche Rennspiele die Games-and-More-
Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

Ganze an Games and More.

SpeedFreaks ... ..........hPS.....i00u 27. August 99
Wib3doutae s B8 8. September 99
Official Formula One Racing ..PS ...... 30. September "99
Extreme 500 ............. CCSSs-, . .. .September 99
.............. PS .........September 99

....... «e:.u....September 99
Spiritof Speed ........... EEEE . . .... Oktober 99
HyperBike .............. iNS&Y . ,..... November ‘99
Top GearRally2 ........ L November 99
Road Rash ' .o v o s ite T . 3. Quartal 99
Need for Speed 4 ......... e 4. Quartal '99
GrandiPrix:3 00 it e Pl 4. Quartal ‘99

Gran Turismo

Racing Simulation 2
TOCA 2

F-1 World Grand Prix
Ridge Racer Type 4
Grand Prix Legends
F-Zero X

Rollcage

Colin McRae Rally
Top Gear Overdrive

lhr konnt es nicht mehr erwarten, Euch in den neuesten
Sportwagen und auf den besten Rennstrecken dem Ge-
schwindigkeitsrausch hinzugeben und durch die Kurven zu
driften? Hier erfahrt lhr, wann in Deutschland neue Renn-

spiele erscheinen.

oY NOURWN=

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten
Testergebnissen? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei-
nen Blick. Damit lhr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Fun

und Action bieten.

5l
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bwohl Konamis jingstes Projekt

erst in einem Jahr erscheint, gab

es auf der E3 bereits erste Bilder
zu sehen. Die Rallye-Simulation befindet sich
jedoch noch in einer frihen Entwicklungs-
phase. Vor allem der Grafik hat man das an-
gemerkt. Der Bildaufbau war noch nicht
ganz fltssig und die Landschaften noch et-
was detailarm. Einige gute Effekte, wie aus
dem Auspuff der Wagen schlagende Flam-
men, gab es jedoch bereits zu sehen.

Angenehm fielen vor allem die Analog-

steuerung und das realitdtsnahe Droh-
nen der Motoren auf.

LAPAT

Geplant sind 30 Pisten, die echten Rallye-
strecken auf der ganzen Welt nachempfun-
den sind. Vereiste Kurse im kalten Skandi-
navien, Schlammpisten in England oder
gluhend heiBe Strecken in der Steppe Afrikas
— jeder Rallyefreund durfte etwas fur seinen
Geschmack finden. Die zehn Wagen entspre-
chen den Fahrzeugen der aktuellen Rallye-
Serie. Konami will das Spiel Gbrigens so an-
legen, daB strategisches Geschick ebensoviel
zahlt wie Motorkraft.

Patrizia Stajer

..................... Konami
........ 2. Quartal 2000

Hersteller:
Veroffentlichung:

. Buntund s
witzig, aber
nicht schnell

s gibt Neues aus Legoland. Nach
Eden Infos im letzten Heft wollen

wir Euch das Spiel diesmal noch ein
biBchen naher erldutern. Wie beim echten
Legospiel durft Ihr die Rennfahrer aus bun-
ten Steinen selbst zusammensetzen. lhr
kénnt aber auch eine der vorgegebenen
Spielfiguren hinters Steuer setzen.

Den fahrbaren Untersatz mii3t lhr Euch
selbst zusammenbauen. Je mehr Teile lhr
verwendet, desto stabiler und schwerer
von der Strecke zu werfen ist der Renner.
Ein leichtes Legoauto ist dagegen deut-
lich schneller. Mit Fahnen, Lampen und
Triebwerken kénnt lhr Euren Boliden ei-
ne persdnliche Note geben.

Wer eine Chance haben will, sollte fleiBig
nach Power-Ups in Form von Bomben, Kraft-
feldern, Turbo-Boostern oder Ollachen Aus-
schau halten. Durch das Sammeln von
weiBen Symbolen kénnen sie weiter aufge-
bohrt werden. Vorteile kann man sich aber
auch verschaffen, wenn man den Kurs gut
kennt. Abklirzungen und verborgene Stre-
ckenteile bringen Zeitgewinne. Die Steue-
rung ist keine groBe Herausforderung, und
auch die Geschwindigkeit der Renner ist
nicht gerade berauschend. Grafik und Sound
sind ebenfalls nur Durchschnitt.

Patrizia Stajer

Hersteller:
Veroffentlichung:

>> Auch in Road Rash 2000 (PS) In dem ab

von Electronic Arts geht es hoch her.
radgang anschliefen und Euch gegen alle Widerstdnde hocharbeiten. Oder Ihr pat

wliste Schlagereien mit Verkehrsrowdies. Im Zwei-Spieler-Modus kdnnt Ihr unter




SLED STORMV

- Mitten im Sommer in den
- Schnee? Warum nicht.

2 ur Jahreszeit paf3t das neue Renn-

i spiel von Electronic Arts nicht ge-

WS rade. Gewéhnlich verspirt man

mitten im Sommer wenig Lust, sich in ver-

eisten Gebirgslandschaften herumzutrei-

ben. Mit Sled Storm kénnte sich das ganz
schnell andern.

Fiir Abkiihlung sorgt das abgedrehte
Schneemobil-Spektakel jedoch trotz
der eisigen Gebirgsstrecken nicht. Denn
auf den 14 abwechslungsreichen Pisten
geht es heiB her. Das Fahrverhalten der
wendigen Schlitten simuliert die Eigen-
schaften echter Schneemobile sehr
liberzeugend. Vom Powerslide bis zu
atemberaubenden Spriingen ist alles
geboten.

Besonders spektakulare Stunts werden mit
Punktgutschriften belohnt. Bei 50 verschie-
denen Tricks und Kunststiickchen gibt es
genug Gelegenheiten, Punkte zu sammeln
und damit den eigenen Schlitten weiter
aufzumotzen.

Die Konkurrenz ist librigens recht rup-
pig: Wer unaufmerksam ist, wird ganz
schnell von der Piste gedrdngt und
stiirzt in den Abgrund.

Die wisten Beschimpfungen, die sich die Pi-

f 4

Die Schneemobil-Piloten kdmpfen nicht immer mit fairen Mitteln. Wenn die Anspannung steigt, be-

loten an den Kopf werfen, sorgen vor allem
im Mehrspieler-Modus fr zusatzlichen SpaB.
Aber auch die Rennstrecken in den acht Ge-
birgsregionen haben ihre Ticken. Wer den
Iglus, Eiszapfen oder Schneewanden nicht
schnell genug ausweicht, erlebt eine bése
Uberraschung. Bei plétzlichen Wetterum-
schwiingen und dem vom Vordermann auf-
gewirbelten Schneestaub ist es zudem nicht
immer leicht, den Uberblick zu wahren.

Je nach Untergrund dndert sich auch das
Fahrverhalten der Schneemobile. Auf
vereisten Seen hat man wenig Boden-
haftung, in Wasser und Matsch sinken
die schweren Flitzer tief ein. Zeit gut-
machen konnt lhr hingegen auf den
zahlreichen Abkiirzungen und alternati-
ven Routen.

Verfolgen kénnt lhr die Rennen wahlweise
aus der First-Person- oder der Third-Person-
Perspektive. Und neben dem Zwei-Spieler-
Modus gibt es auch eine Vier-Spieler-Varian-
te, bei der lhr per Multi-Tap und Splitscreen
gegen drei Freunde antreten kénnt. Der
rockige Soundtrack paBt perfekt zum Ge-
schehen auf den Pisten.

Patrizia Stajer

Hersteller: Electronic Arts
Veroffentlichung: ....... 9. September '99

schimpfen sie sich auf der Piste auch gegenseitig oder schubsen sich von der Strecke.

Auch nachts stehen die schnellen Flitzer nicht
still. Die starken Scheinwerfer weisen Euch den
Weg durch die dunkle Gebirgslandschaft.

Bei vier Spielern kann es auf den schneebedeck-
ten Pisten schon mal eng werden. Nur die Stark-
sten setzten sich dann noch durch.

Enge Schluchten, eisige Seen, tiefer Schnee-
matsch - wer bei diesen Bedingungen siegen will,
muB seinen Schlitten beherrschen.

Sled Storm ist eine gelungene Mischung aus Ra-
serei und iiberzeugender Simulation. Mit verwe-
genen Stunts konnt thr Punkte sammeln.

fahrenen Rennspiel mit Action-Einlagen miuft Ihr Euch zum Beispiel einer Motor-

ouilliert im Cop-Modus mit dem Streifenwagen Uber den Highway und liefert Euch

derem ein Sidecar als Fahrzeug wahlen.

Testen konnt Ihr das Spiel ab Herbst.

S
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Bei der Grafik haben die Entwickler wirklich zu-
geschlagen. Die Kulissen fiir das futuristische
Rennspiel sind atemberaubend.
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Erst wenn das blaue Dreieck links unten die hich-
ste Ausbaustufe anzeigt, hat Eure Waffe ihre
ganze Durchsghlagskraft erreicht.

A #

KILLER LOOP

Mit dem futuristischen Racer geht es

chnallt Euch an! Jetzt kommt Killer
S Loop. Das abgedrehte Rennspiel
wird Euch begeistern. Mit den so-
genannten Tripods, die auf drei Radern tber

dreidimensionale Strecken brettern, tretet
lhr gegen starke Computergegner an.

Die pfeilschnellen Gefdhrte kodnnen
nicht bloB vorwaiérts fahren, sondern
auch seitlich. Und dank eines starken
Magneten kénnt lhr sogar mit Hochst-
geschwindigkeit durch spektakulire
Loopings und Korkenzieher-Kombina-

tionen rasen. Auch Ausfliige an die

Decke werden damit moglich.

Am Anfang braucht man die An-

' saug-Funktion nur selten, doch je
schwieriger die Strecken werden, de-

at f der PlayStation rund.

/

sto nutzlicher ist der Magnet. Achtet
also immer darauf, daB Ihr gentigend
Power habt. Unterwegs warten En-
ergie- und Magnetkraftnebel, die
Eure Krafte wieder aufladen. Die
Waffen sind eingeteilt in Offensiv-
und Defensivsysteme und existieren in mehre-
ren Ausbaustufen, die Ihr durch das Aufsam-
meln entsprechender Symbole erreichen
kénnt. Mit Minen, Raketen oder Rammschilden
bringt Ihr Eure Gegner ganz schén ins Schwit-
zen. Ballert aber nicht gleich los, sondern war-
tet, bis Eure Waffen hochgerustet genug sind.
Auch bei den Spielvarianten ist einiges gebo-
ten. Mehrere Ligen, vier Geschwingdigkeits-
stufen, verschiedene Varianten der Grundfahr-
zeuge, Time Trials, eine Endlosschleife sowie
weitere Uberraschungen lassen sicher keine
Langweile aufkommen.
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ck gibt es den Magneten. Die Schwer-

¥ Das Beeindruckendste an Kil-

ler Loop ist aber die Grafik. Sie

ist ein wahres Meisterwerk. Die

Umgebungen wirken absolut real, die

Sichttiefe ist riesig, und hervorragende
Lichteffekte tun ein Ubriges.

Ein groBes Lob verdient das junge deutsche
Entwicklerteam auch fur die Spielbarkeit
von Killer Loop. Man merkt, daB sie trotz al-
ler technischen Feinarbeit nie aus den Auge
verloren wurde. Und wenn Killer Loop den
Erfolg haben wird, den es verdient, werden
wir sicherlich bald Neues von Crave Enter-
tainment héren.

Patrizia Stajer

Hersteller: ......... Crave Entertainment
Verdffentlichung: ........ September ‘99
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Die Kamerafiihrung von Killer Loop ist iiberzeu-
gend gelost und sorgt bei den spektakularen Ak-
tionen fiir Adrenalinschiibe.
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Der griine Sternennebel laBt Eure Maschine zu
Hochstgeschwindigkeit auflaufen. Eure Gegner
werden ganz schon Augen machen.

Extras und Power-Ups sind dank der tollen Licht-
effekte auch im Rennen leicht zu entdecken. Al-
so greift zu und heizt Euren Gegnern ein.

>> Die Softgold Computerspiele GmbH hat eine Exklusivlizenz der Daimler-Chrys-

ler AG erworben. Ihr diurft Euch in den néchs;en funf Jahren auf Rennsimulatio-

nen freuena

in deren Mittelpunkt die Mercedes-Benz-Renntrucks stehen werden. <<




VIDEOGAMES

DISTRIBUZIONE

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS
DEINER ,,GRAUEN#
PLAYSTATION®
EIN COOL

<) GESTYLTES

a TN\ DESIGNEROBJEKT

\ @ DASs ORIGINAL VON PROMOVIDED
_I'

LA R E R RS R NESERSEEE S ]

: Im Exclusivertrieb durch
HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK

® SENSATIONSERFOLG IN ITALIEN, GRIEDVHEN' y .
‘‘‘‘‘‘‘ LAND UND FRANKREICH :

® GARANTIERT DHNE SPUREN ABLOSBAR
UND SOGAR WIEDERVERWENDBAR Schleefstr. 8 « 44287 Dortmund * http//www.dynatex.de

.l:lBER 15 TREND-MDTIVE IN EDLER

Sie sind idberall. Es werden immer mehr.
Wenn sie Oich gefunden haben, ist es bereits zu spat...

= Action-Shooter fir PSX, erhaltlich ab Juli ‘99 /"
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Nur wer seine Ma-
schine beherrscht
hat eine Chance.

QuIT CNA!"'ONSH!’CK[DI‘TS
DEVELOPMENT TEAM
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OWER-UP 151 KM/H

ennspiele fur die PlayStation gibt
es zur Genlge, bei Flugsimulatio-
nen sieht es da schon etwas anders

aus. Plane Crazy fullt diese Liicke — und zwar
durchaus erfolgversprechend.

Am Start stehen acht Flieger, ermittelt
werden soll der beste Pilot. Bei der Wahl
Eurer fliegenden Kiste solltet lhr deren
Besonderheiten beachten. Der zweimo-
torige Bustin’ Bear beispielsweise ist
zwar etwas schwerfallig, dafiir bringen
ihn wechselnde Winde nicht so schnell
aus dem Gleichgewicht. Die Chessna-
Nachbildung Big Red ist trotz ihres Na-
mens eher klein und dementsprechend
wendig.

Auf ein paar Probefliigen im Quick-Race-Mo-
de kénnt Ihr die verschiedenen Flieger testen
und Euch die geeignete Maschine flr den
Kampf gegen die Uhr (Time Trial) oder fur die
Meisterschaftsduelle aussuchen. Wer sich in
der Meisterschaft gegen seine sieben Kon-
kurrenten behauptet, erhalt Punktgutschrif-
ten und somit Geld, um den eigenen Flieger
weiter aufzumotzen. Mit besserer Steuerung,
hoherer Bechleunigung, gesteigerter Hochst-
geschwindigkeit oder besseren Brems-
qualitdten steigen Eure Chancen im Luft-

Der Checkpoint ist fast erreicht, doch noch ist nicht sicher, wer das Zwischenziel als Erster durchfliegt.
Vielleicht solltet Ihr zur Waffe greifen und Euch damit den entscheidenden Vorteil verschaffen.

kampf. Und zum Kampf kénnen die Fluge
wirklich ausarten. Blaue Lichtkegel markie-
ren wertvolle Power-Ups, die per Raketen-
beschu3 Hindernisse aus dem Weg raumen
oder Abktirzungen freilegen. Und auch Eure
Gegner konnt lhr unter Beschu3 nehmen.
Gelingt Euch ein Treffer, |1aBt die Geschwin-
digkeit der beschadigten Maschine deutlich
nach.

Nach einer kurzen Eingewdhnungs-
phase kénnt lhr Euren Flieger mit

der Analogsteuerung sehr exakt
durch die verschiedenen Luftrau-

me mandvrieren. Die BleifuBmethode

bringt Euch tGibrigens nicht weiter. Damit .|

landet Ihr ganz schnell an der Wand ei-
nes Wolkenkratzers in ,,Sin City"” oder an
einem Felsen im Canyon von ,Monu-
ment Rush”. Gefragt sind dagegen die
perfekte Beherrschung von Héhenruder
und Lenkung und eine der Umgebung
angepasste Geschwindigkeit.

Die Kurse, die viele Abkirzungen und alter-
native Routen bieten, und die acht Flieger
sind optisch ansprechend dargestellt. Ein
Zwei-Spieler-Modus per Splitscreen hatte
dem Titel aber sicher gutgetan.

Patrizia Stajer

b a -8 5

in der Hohle wird es ganz schon eng. Und mit dem
Lavastrom solltet lhr auch nicht in Beriihrung
kommen, wenn lhr nicht abstiirzen wollt.

%0 |

-~
00: 47: 00

FLANE CRAZY
BLTA 2R
EVALUATION DNLY

Wenn lhr das Geschehen aus der Egoperspektive
verfolgt, wirken die riskanten Flugmanover
wahrend der Rennen hesonders spektakular.

Herstallar =t L L R Acclaim
Veroffentlichung: .............. 9. Juli ‘99
o e A SR e ca. DM 99,-
| Spieleranzahl: ........... 1-2 (Link-Kabel)
BiGanre: oo s Flugsimulation |

1 Gelungene Technik, ?ute

Grafik, anspruchsvolle
Strecken, passende Musik

| Zweispielermodus mit Split- = § &
screen fehlt, Abzweigungen
manchmal erst recht spat 4
erkennbar

. —
1 Alters- Grafik: o
| freigabe: I 76 :

{Begchrin- [_—7? |
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Add-On fiir ANNO 1602

ANNO 1602 © 1998 by SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH
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POSTER!

A Alle Produktionsketten J

auf einen FH(L |

MAXIMUM @
FUIND» anno 1602 :

dd-on i ANND mz

¥

Im Namen des Konigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Inseln Macht, Einflu3 und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiihrungskam-
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen
vor > Vollig neuartige Auftridge, so werden Sie
z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden
Handler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ihre Reaktionsfahigkeit fordern >

6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben

>> Ab Juli im Fachhandel erhéltlich!

Add-On fur ANNO 1602

Unverbindliche Preisempfehlung  Jtieswion

v '. A IV.‘
oy LMD
SUNFLOWERS In Zusammenarhm mit PC Games, Deutschlands [} T‘OC RA H l S
e tenrid ol eotvtoiaineal
, gekauftem PC-Spiele-Magazin




ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- _
zern leiten, das Welt-
all erforschen, eine
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or-
ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschaftssinn bewei-
sen konnen. Finger-
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fiihlen
sie sich zuhause.

1. Command & Conquer 2
Die Siedl 3 Pl cD Seite 63 2. Command & Conquer
ie ie er us- = s e e L) i . Simc[ty 3000
. aq. Die Siedler 3
Dungeon Keeper2 ...... . . « .Seite 66 5. el
6. Anno 1602
Star Wars: P 7. StarCraft
Force Commander ....... ... .Seite 62 8. SimCity 2000
e . , . 9. Age Of Empires
Total Annihilation: ot g g # i 10. Worms

Kingdomsie AR, Hier kénnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
lation die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.

Braveneartel i v vu s i WS i i otk - ara e August 99

StarGraft6d ... ... .. o INBEE August 99

Conflictlisrme S v SR o September 99

Earthi24B0Fe- 2t L e T September "99 1. Civilization 2

The NextTetris i, iviy. . ..ot o September "99 =8 Die Siedler 3

Verkehrsgigant' ... :. ... P L0 e September 99 3. Age Of Empires

Age of Empires 2i v . . P ida o Lok Oktober '99 9. Populous: The Beginning

WOMMS it o it EAEREL S i Oktober ‘99 5. StarCraft

Worms 2: Armageddon ... ........... 29. Oktober "99 8. Commandos

Catan: Dieerstelnsel .....  ............. 3. Quartal 99 7 WarCraft 2

C&C 3: Tiberian'SUN' ... BC ....vuunniis 3. Quartal ‘99 8. Ipetontion

Theme Park WOrd .+ cuie s dPG e < s e e 3. Quartal 99 Mgt o Copipens & Coiliet 2
et o R 10. Worms

? ? ‘ AT g .
JHINGAISE st ings WNelieig Sa0ls Abentauere HNEUMOp Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strate-

derungen an Strategie und Taktik? Wir verraten Euch schon i i § e .

; ; P - : gie/Denkspiele? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf ei-

Le:fz Ejewnaﬁgrf(fkc:nﬂlr;t:: SaUl I Sitea ir Bt Splalasystein nen Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Fun
: und Action bieten.



FORCE
COMIMIANDER

Die Uberarbeitung hat sich gelohnt -
das Strategiespiel ist nun besser
spielbar.

\|

A s

-, | ?’,,J!

Die Hintergrundgeschichte der 24 Missionen von
Force Commander wird durch gerenderte Videos
zusammengehalten und vorangetrieben.

Force Commander bietet neben 24 Solospieler-
Karten, auch 15 spezielle Multiplayer-Abschnitte.
Fir langanhaltenden SpaB ist also gesorgt.

>> Mahrend C1v1llzat10n-

mlt an Board-

in Jahr lange bekam man von Force

Commander nichts mehr zu héren

oder zu sehen. Jetzt wagt sich Lu-
casArts mit einem Star Wars-Projekt wieder
ans Licht. Und es hat sich in der Zwischenzeit
einiges getan. GroBte Veranderung gegen-
Uber der ersten Version ist eine komplett
neue Grafik-Engine. Jetzt ruckelt nichts mehr
und die Bilder laufen flussig. Auch die Per-
spektive wurde geandert. Die Vogelperspek-
tive kann zwar immer noch angewahlt wer-
den, wenn etwas mehr Ubersicht nétig ist.
Die meiste Zeit betrachtet Ihr das Spiel aber
aus Augenhohe. So seid lhr mitten im Ge-
schehen und kénnt die Schlachten hautnah
miterleben. Optisch macht das Echtzeit-Stra-
tegie-Spiel damit einen véllig anderen Ein-
druck als vergleichbare Spiele wie Warzone
2001 oder Myth.

In Force Commander schlupft lhr in die
Rolle des Kommandanten der imperia-
len Streitkrafte, der die Aufsténdischen
niederringen soll. Doch im Verlauf des
Spiels dndert lhr Eure Meinung und
schlagt Euch auf die Seite von Luke
Skywalker und seinen Verbiindeten. Ge-
meinsam versucht lhr gegen Darth Va-
der zu bestehen.

Allerdings tauchen diese aus den Filmen be-
kannten Figuren nur selten auf und sind
dann an bestimmte Aufgaben gebunden.
Daflr werdet Ihr auf den Planeten mit wei-
teren Gruppierungen konfrontiert, die Ihr
auf Eure Seite ziehen kénnt, wenn |lhr Euch
entsprechend verhaltet. Nattrlich gibt es bei
Force Commander auch heftige Gefechte,
der Schwerpunkt des Spiels liegt aber ein-
deutig auf Strategie und Taktik.

Das Spieltempo ist niedrig angelegt, so
daB ausreichend Zeit bleibt, die Gegend
zu erforschen, Truppen aufzustellen
oder gezielt gegen die gegnerischen
Truppen vorzurlicken. Auch die Zahl der
Einheiten wurde deutlich verringert.

Geplant waren tber 100 verschiedene Ein-
heiten, jetzt gibt es nur noch 40 unter-
schiedliche Soldaten, Transporter, Panzer
und andere Fahrzeuge. Der Ubersicht kommt
das sicher zugute. Zudem koénnt lhr die Ein-
heiten nun leichter unterscheiden und deren
Funktionsweise schnell erfassen.

Patrizia Stajer

LucasArts
Oktober '99

Hersteller:
Veroffentlichung:

O ; .

Auskinfte zum Erschelnungstermln gibt es noch L CRt »

J

Von den urspriinglich geplanten “! !lnheiten
sind nur 40 iibriggeblieben. Vor allem l!aeueln-
steiger werden so nicht tiberfordert. =

0 . i
{ i
U | .. J

Die Planeten Hoth und Tatooine sind bereits
aus den Star Wars-Filmen bekannt, lhr konnt
aber auch neue Welten erkunden.

/

Die Vogelperspeﬁve'ist zwar auf Wunsch noch
anwahlbar, normalerweise erlebt lhr das Spiel-
geschehen jedoch aus graBerer Nahe.

A =

Auf diesem Planeten konnt thr A-Wings bauen.
Er gehort zu den Welten, die speziell fiir Force
Commander geschaffen wurden.

Call® to{ Power ohne d1e Hltarbelt von Sid Neler entst
FamaXisS wind flir Hasbro also den elnzzg w1rk11chen dritten Tedl

Irgendwann im Laufe des n




as gab es bisher nicht in der
Welt der Siedler: ein weibli-
ches Volk. Doch mit der neuen Zu- *
satz-CD Das Geheimnis der Amazonen wird das anders. Die
Siedler bekommen Zuwachs. Nachdem viele Siedler-Spieler
Frauen sind, ist das auch kein Wunder. Die Amazonen ste-
hen ihren mannlichen Kollegen in nichts nach. Sie beherr-
schen den Umgang mit Schwertern, Lanzen und Bégen
ebenso gut. Selbstverstandlich bekommen die weiblichen
Krieger auch eigene Gebdude und Waffen. Uber 40 Bau-
® werke und 50 Figuren wurden neu entworfen. Besonders er-
freulich: Die Plus-CD enthalt zwei Kampagnen mit je 12 Mis-
sionen, die auch fir Einsteiger zu meistern sein sollen.
Wahrend zuerst die Amazonen Asiaten, Agypter und Rémer
angreifen, schlagen die drei Vélker in der zweiten Kam-
pagne gnadenlos zurtck.
Patrizia Stajer

Blue Byte
August ‘99

Die Welt der Siedler
_ wird um einen
\ Stamm aufgestockt.
\_  Endlich gibt es
*  auch weibliche
Einwohner.

d
es Strategie-Hits entwickeln.

hsten Jahres soll es soweit seln.

ist el beifivilization 3 Wieder

Genaue

<<

MASTER SERVICE
Bestallungen bis 16:00 Uhr, |
werden am selben Tag versandt
und soliten am nachsten Tag
bﬂ' Euch sein 11l

Conker's P. Tales = 64,95 Star W.-Droid Wnrk,;
F1-World G.P. 64,95 Starsiege-Earths. 3
499,95 Hugo 2 1/2 {zz 64,95 Street Wars
69,95 Live Wire 59, 95 Total Annihilation 2
; M. Patrol/Spy HL@@”
69 NBAPro9d =0 : ?é
Prince of Persia ’ Uﬁﬁa 39.85
R-Type DX 64, 95 Wall Street Tycoon 79,95
Star Wars-Yoda St. 59,95 X - Beyond t. Front. 79,95
xgandabta Wicked Surfing = 59,95
G.B. Fishin
2 . tendibi6d PlayStation
en Q " Abe Escapse 89,95
and & C: 11495  Bloody Roar 2 89,95
Powerstone FiWorldGP2 89,95 ‘Bomb. Fant. Race 89,95
P. Japan Wrestlin Flying Dmons |1,89,95 Bombomhn 79,95
Sega Rally 2 129 95 Jet Forgi iini 114,95 Capcom | i3 @ 8995
ilos Ast. Bowling 89,95 Chessmaster Mill. 99,95
vg % E“g; BA Pro 99 y Cool Boarders2 44,95 | |
vmu tew th " New Tetris, The 89,95 Croc 2 89,95 |
NFL Blitz 114,95 Discworld Noir 89,95 &
DVD NHL Pro 99 ¥ Driver 99,95
o Racipg Simul. 2 119,95 Evil Zone 89,95
Pioneer 515 MULT 1099,95 - Shadowgate . 114,95 Kagero Deception 2 84,95
American History X 59,95 o S'uperman - 114,95 Le Mans 24 99,95
At First Sight US 59,95 ! _Legend of Kartia 89,95
Creepshow PAL rsiis 39,95, . "Looney T. Sp. Race 109,95
Day of the Dead rsic 64,95 = ~ | Master of Monsters 89, 95
F. Dusk t. Dawn escie 74, 95 74,95 - 89,95
God's Army PAL 69,95 *“j n 79,95
Halloween 4 PAL s 54,95 ~ Braveheart o
| | Hawaiian Blast US 59,95 Descentd 74,95
|| Kingof NY.PAL 49,95 " Siedler 3- Goheim 49,95
| | Leg. d. Leidensch. 64,95 § Discworld Noir . 79,95 i
Menschenjagd PAL 49,95 Dungeon Keeper2 84,95 © Ralleymasters
| | Night o.t.Liv.Deadsxii69,95 er Scrolls 69,95 * Rampage 2-Uni. To. 89,95
| § Ronin US 69,95 vy Gear 2 84,95 ~ Silent Hill 99,95
‘ =X agle h. Ianded 59,95 k:;’krsiate 52 _ | Star Wars-D. Bedr.\ 99,95
gi = pua 79,95 - Star Wars-Racer = 99,95
|| The ling PKL?%S“}{ .. * | StreetFigh. Alpha 389,95
| f-rhe eus ‘79,95 | SyphonFilter 99,95
i Tralnspol:tlng PAL 54,95 Mortyr 4 84,95 ap Runner 89,95
| Outcast 5 . UEFA Striker 99,95
‘ Panzer. Versailles 104,95
GameBoy Railroad Tycoon 2 34,95 V-Rally 2 99,95
Caesars W.o. Gam. 59,95 Return to Krondor 89,95 WWEF - Attitute 84,95
| | Carmageddon dtvers. 59,95 Slmgglty’ 3000-Add - 29&5

| Lieferung per Nachnahme - Solange Vorrat reicht - Pretu fraibleibend - * =Pre|s stand bei Drucklegung noch nicht fest - Fragt |
erung Unfreie Warensendungen werden nicht |
Druckfehler und Irrtimer vorbehalten = Mﬂ ar@chelnan dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre

nach unseren aktuelisten Games -
| angenommen -
| Gultigkeit. Alle Preisangaben in DM.

Verschiedene Partnerschafts - bzw.Hindlermodel!e - Rufen§1g an!ll

| Gamers Point Karlsruhe (ZENTRALE .
Kriegsstr. 27 - 29, 76133 Karlsruhe (ca. 300m? POWER)

Bei Annahmeve

berechnen wir 50,- DM -

Ladenlokale - Ladeﬁpreisevarllomn - Ladenlokale

2. Preis Spiel nach Wahl

1. Preis Playstation oder Nintendo 64 Konsol'e
3. - 10. Preis T-Shirts, Pins und andere Trostprelse

1. Frage : Wie heilit die Hauptdarstellerin in den SpMsn Tomb Raider 1-3 ?

Das Video Play Ladchen Softmouse
Sudetenstr. 14 Rheingoldstr. 25
31311 Uetze ' 38112 Braunschweig
05173 - 2290 05271 920932 0531 - 2321450
m—
Gamestation Gamers Point Oberhausen Kriwat
Hattinger Str. 191" Havensteinstr. 46 - 48 Olle Beek 9
44795 Bochum 46045 Oberhausen 46569 Hiinxe
0234 - 3252052 0208 - 20513_3-_33!44 02858 - 7131
Your Level Saphlf. = @ Musi-X-treme
Kronenstr. 21-23 Am Postplatz 4 Kirchlern 4
78054 VS-Schwenningen 79822 T.-Neustadt 84416 Taufkirchen
07720 - 36402 07651 - 2788 08084 - 946780
AT
Preisausschreiben;

A kituelle Pry
per Fﬁlifhst

2. Frage : Wie heift der bekannteste Italienische Kiempner ?

zﬂbﬂt‘!l]:jré nhﬂe

'} 3. Frage : Wie heift die neue SEGA Konsole ?

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen !
EinsendeschluB ist der 31. Juli (Datum des Poststempels)

Heraustrennen und mit Eurem Absender an uns senden
Gamers Point, Kriegsstr. 27 - 29, 76133 Karlsruhe

R ol
vg"-“"é'; BB

GEM15 8 |




Cavedog wechselt mit seinen
Strategiespiel den Schauplat:

i

- a¥
Auch wenn die Missionen spater schwerer wer-
Die Landschaften in Total Annihilation: Kingdoms sind wirklich sehenswert. den, gibt es immer wieder kleinere Aufgaben, die
Und bei den 48 verschiedenen Missionen gibt es auch genug Abwechslung.  auch fiir Neueinsteiger leicht zu losen sind.
o

Neben der ausfithrlichen Kampagne warten 24
Einzelspiele auf Euch. Dabei kénnt lhr Euch eine
der vier Parteien heraussuchen.

An nett anzuschauenden Effekten hat Total Anni-
hilation: Kingdoms einiges zu bieten. Vor allem

die Tricks der vier Herrscher sehen toll aus.

Jede der 48 Missionen, die Ihr iiberstehen miiBt,
wird durch eine Cutszene abgschlossen.

or zwei Jahren tummelten sich in

Total Annihilation noch Panzer,

Kampfroboter und Flugzeuge -
jetzt bevélkern Elfen, Kobolde und Drachen
die Welt von Total Annihilation: Kingdoms.
Phantasialand statt Truppentbungsplatz. Im
Land der Phantasie melden gleich vier Mon-
archen Anspruch auf die Macht an. Obwohl
Lokken, Thirsha, Elsin und Kirenna Geschwi-
ster sind, gehen sie nicht gerade nett mit-
einander um. Bald sind alle vier in einen
furchterlichen Krieg verwickelt.

In der aus 48 Missionen bestehenden
Kampagne wechselt lhr dauernd die
Fronten. Mal steht lhr Elsin zur Seite,
mal kdmpft lhr mit den Drachen aus dem
Reich von Thirsha gegen Eure Geschwi-
ster. Leider kann man seine Erfolge gar
nicht recht genieBen, wenn man gleich
nach dem Sieg in die Reihen der Verlie-
rer wechseln muB. Sobald man sich an
ein Volk gewdhnt hat, wird man schon

wieder gezwungen, sich auf neue Figuren
einzustellen. Dem SpielspaB ist das nicht
besonders zutraglich.

Die Einheiten der vier Stamme sind jeweils in
vier Klassen eingeteilt. Die Starke der Krea-
turen nimmt im Laufe des Spiels zu. Besonders
schlagkraftig werden die Truppen, wenn man
einen Tempel errichtet und dadurch unter Um-
standen eine Gottheit auf seine Seite ziehen
kann. Eine groBe Rolle spielt auch das Mana,
der einzige Stoff, um den es im Wirtschaftssy-
stem von Kingdoms geht. Wenn lhr Zauber-
steine Gber Manaquellen aufschichtet,
werden Eure Vorrate aufge-

stockt. lhr kénnt dann mehr

Gebdude errichten und neue
Kampfeinheiten ausheben. Die

Steuerung ist denkbar einfach.

Mehrere Figuren kénnen zu Grup-

pen zusammengefalBt werden, For-

mationen kénnt Ihr

aber nicht bilden.

JEDER DER VIER IST HERRSCHER EINES EIGENEN

. REICHS UND BEHERRSCHT EINES DER VIER ELEMEN-
TE. LEIDER SIND SIE SICH NICHT WOHLGESINNT.

VERUNA

Konigin Kirenna ist das Ele-
ment Wasser zugeordnet.
Mit ihren Untertanen lebt sie
auf den Verunaischen Inseln.
Sie verkorpert die guten
Krafte.

\
ARAMON
Elsin ist Herrscher von Ara-
mon und hat sich dem Ele-
ment Erde verschrieben: Er
steht auf der Seite der guten
Krafte. Stark sind seine kon-
ventionellen Streitkrafte.

ZHON

Thirsha herrscht (iber das
Volk von Zhon. Das Land
bringt wenig Ertrag und ist
unzuganglich. Zu Thirsha
gehoren der Wind und die
Krafte des Bosen.

TAROS

Lokken ist ein boser Zaube-
rer, der (iber Taros herrscht
und zu dem das Element
Feuer gut paBt. Seinen Fein-
den setzt er mit Feuerbéllen
und Blitzen zu.




Ob Eure Mannschaft Ihr Heil eher im Angriff sucht oder
die Sache defensiv angeht, kénnt lhr allerdings selbst
festlegen. Trotzdem werden Eure Anweisungen nicht
immer befolgt. Und zwar nicht etwa, weil Eure Krea-
turen intelligent genug sind, eigene Plane zu ent-
wickeln, sondern aufgrund von Fehlern im Programm. £
Zudem haben die Truppen wie bereits im Vorgédnger-
Spiel groBe Probleme, die richtige Route zu finden.

Und auch der 1Q der Gegner ist ziemlich enttduschend. So
kann es passieren, daBB Eure Gegner urplétzlich den Ruckzug |

antreten, obwohl sie deutlich tGberlegen waren. Zwar ist das
manchmal ganz gut fir Euch, weil manche Mission sonst kaum |
zu schaffen ware — aber vielleicht hatte man dieses |
Problem auch eleganter |6sen kénnen. Gelungen
ist hingegen der Nebel des Krieges, der die
Schauplatze mit absolut echt wirkenden =
_ Nebelschwaden Uberzieht. Wahrend \
" sich die Effekte ebenfalls se- |
hen lassen kdénnen, sind
die Einheiten etwas pixelig geraten. Die Um-
gebung wirkt meist recht unbelebt und steril.
: Patrizia Stajer

Hurstallerr . coc. v v Caved
Veroffentlichung: .........c.-..00. Juli 99
Preis: (o riivalniiin vt i ca. DM 80,-

Spieleranzahl: . .. .. 4 Sp. Netzwerk/Internet
Genre: oo Echtzelt—Strategle

' abwechslungsreiche Missio-
nen, toller Nebel und gelun-
gene Effekte

o "
der Kiinstlichen Intelligenz,
man muB zu haufig die
Fronten wechseln

Problew!

S Die letzten

| drei Auggaben vou

GAMES AND MORE
einfach nach-
begtellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:

COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafie 21, 90429 Niirberg.

lIII &

Hiermit bestelle ich:

(7 GAMES AND MORE 12/99 zu DM 3.90
(71 GAMES AND MORE 13/99 zu DM 3.90
(7 GAMES AND MORE 14/99 zu DM 3.90
zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)
i . C o P [T Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

(71 Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:
Strafde, Haus-Nr. KontoN.
i | |
BLZ

PLZ, Wohnort e B e

Ccl;&

: ) Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!



DUNGEON

KEEPER 2

Verbesserungen .

im Detail und
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Gameplay wer- "=
den die Fans
auch diesmal vor |
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Das Dungeonherz ist der wichtigste Teil Eures Burgverlieses. Wenn es von
Feinden zerstort wird, habt lhr den Kampf endgiiltig verloren.

1
~ Welche Raume lhr einrichtet entschejdet dariiber, wer bei Euch einzieht.

Zauberer machen es sich am liebsten | der Bibliothek bequem.

Je gréBe'“;f er Dungeon ist, desto mehr Energie habt lhr zur Verfiigung. Bis
zu 17 verf;? jedene Raume konnen in dem Verlies eingerichtet werden.

W

erkehrte Welt bei Dungeon Kee-
per 2. Wahrend es in Adventure-
Spielen meist oberstes Ziel ist,
samtliche Monster und andere furchtein-
floBende Gestalten aus dem Weg zu rau-
men, solltet lhr bei Bullfrogs neuem Strate-
giespiel etwas pfleglicher mit den Trollen,
Vampiren, Zauberern oder Skeletten umge-
hen. Je mehr dieser Kreaturen euer Burg-

verlies bevolkern, desto besser. Doch dazu \

muBt ihr erst einmal Platz schaffen.

Damit lhr Euch die Hande

nicht selbst schmutzig macht,

gibt es die niitzlichen Imps. Die
fleiBigen Kerlchen bauen fiir Euch
neue Tunnels und Raume, suchen
nach Gold und Edelsteinen oder
gehen auf Erkundungstour.

Im Mittelpunkt Eures Dungeons steh
das Dungeonherz. Rundherum

40

kénnen bis zu 17 Raume angelegt werden,
vom FitneBraum Uber eine Bibliothek bis zu
Friedhof und Handwerkskammer. Allerdings
geschieht das Ganze nicht kostenlos. Die Imps
wissen, was ihre Arbeit wert ist, und warten
am Zahltag ungeduldig auf ihre mit Gold ge-
fullte Lohnttte. Bevor Euer Reichtum zur Nei-
ge geht, solltet Ihr deshalb méglichst schnell
neue Goldvorrate auftun, um einen Aufstand
zu vermeiden.

Auffalligste Figur in Dungeon Keeper 2
ist der zédhnefletschende Horny. Eure Auf-
gabe ist es, 20 Edelsteine fiir den Unhold
mit Hornern und Sense zusammen zu su-
chen, um dadurch am Ende den Zu-
gang zur Welt der Helden zu er-
langen. Keine leichte Aufgabe,
denn die auf ebensoviele &
iy Provinzen verstreuten 4
20 Edelsteine werden
gut verteidigt.

Ihr mtiBt erst den jeweiligen Regenten aus dem
Feld schlagen, um Horny ein Stlickchen gltickli-
cher machen zu kénnen. Leider haben ein paar
andere Dungeon Keeper den gleichen Plan. Um
Eure Gegner abzuschtteln, solltet lhr zu den
verschiedenen Fallen greifen. Wenn die feind-
lichen Truppen sich einer Falle nahern, begin-
nen Kanonen zu feuern, gefahrliches Gas ent-
stromt oder Metallspitzen wachsen aus dem
Boden. AuBerst wirkungsvoll sind auch die rie-
sigen Indy-Steinkugeln, die alles plattmachen,
was im Weg steht. Euren Dungeon koénnt lhr
auBerdem durch verschiedene Tlren sicherer
machen. Magie- und Geheimtlren sind

e besonders gut geeignet, um Eure

B Gegner zu tauschen.

Bei den Kampfen selbst geht

es aufgrund eines einfa-

chen Tricks schnell zur Sa-

_che. Ihr miiBt nicht erst lange Wege zu
L den Gefechtsplitzen zuriicklegen,



ﬂ ; ) Feilond TOOE ATLETer 17717 Nobbenie W lIT O 7 47 u*n‘-‘!er‘\ (, D) 14 TEGIberer TIEks Remplt CITINAT TOF. Loune Unguchich 1\
o - . . > -
- - . .
Lo t % “ f “h bf
. e P
‘ : LR o= P 7
i b - %‘»- . _; L Y 3
¥ = . ’ b I Ly 4
: T, 2 (i _‘
b T N x . g, I '
. ) 5 A D/
Loy . s ierhstatt N P
,':'.:j \‘ﬁ s
» %
;r'j " saa O o % solas o BRI Lo TR e N 4
i-. vti_ﬁl“. i - - kv;i’\*' : ; v
b, | : : rw L . T i
i BB Tn e AN TR N
\% P x ol Bl 1o “?*) \> o ebo s dh i ¥ ?*j

Es gibt viel zu ti."l"’li!‘%’mtd_er Werkstatt basteln Trol-
le und Teufler an Tiren, Fallen und Wachposten.

Der Trainingsraum ist eine sinnvolle Einrichtung.

Euer Gefolge kann hier seine FitneB steigern.

lhr konnt wahrend des Spiels in die Egoperspek-
tive wechseln. Die Ubersicht nimmt dabei ab.

sondern greift einfach die Figuren, die lhr
in den Kampf schicken wollt, mit dem
Mauscursor und verfrachtet sie an den Ein-
satzort, wo Ihr sie wieder fallen la3it. Al-
lerdings macht der Sturz auf den harten
Boden der Tatsachen Eure Monster kurz-
zeitig benommen und wehrlos.

Eine bessere Methode ist da vielleicht der Zau-
berspruch, mit dem Ihr Eure Einheiten am ge-
wlnschten Ort zusammenrufen kénnt. Taktik
ist bei den Schlachten wenig gefragt, der
Starkste gewinnt. Durch den geschickten
Einsatz von Zaubersprichen kann man

das Geschehen jedoch beeinflussen.

Wer ganz nah dran sein will, kann

durch den Symbiose-Zauberspruch in

eine beliebige Figur hineinschltpfen

und das Geschehen aus der Ego-
perspektive miterleben. Das geschieht &
allerdings auf Kosten des Uberblicks.
Wichtiges Gut beim Durchspielen der 20

Horny ist die zentrale Figur von Dungeon Keeper 2.
lhr miiBt ihm 20 Edelsteine besorgen.

Missionen ist das Mana. Je gréBer Euer Dun-
geon wird, desto mehr von dieser geheim-
nisvollen Energie steht zu Eurer Verfigung
und umso mehr Zauberspriiche kénnt Ihr ein-
setzen.

Je weiter lhr vordringt, desto gesalzener
wird der Schwierigkeitsgrad der Kam-
pagne. Einsteiger konnten da Probleme
bekommen. Wer auf diesen StreB3 keine
Lust hat, kann jedoch den , Traum-

i Dungeon”-Modus anwahlen und
WOES an seinem Burgverlies basteln. Fi-
N guren und damit Gefechte kom-

men erst nach Abruf ins Spiel.

Obwohl gegentiber Dungeon Keeper 2 im

ist die Neuauflage des Strategie-Spiels
ein echter Knaller, der eine Menge Spiel-
spald bietet.

Patrizia Stajer

Das wichtigste Zahlungsmittel ist Gold. Eure
Schatzkammer sollte also immer gut gefiillt sein.

Harte Arheit macht natiirlich hungrig. Ihr solltet
also auch Eure Hiihnerfarm gut versorgen.
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Allerlei phantastische Gestalten bevadlkern die
Welt der Dungeons. Die Feen sind nett anzusehen.

....... ca. DM 80,-
. Netzwerk/Internet

4 Exzellente Grafik, tolle
# Gerduschkulisse, das Game-
play sorgt fiir viel SpielspaBB

Schwierigkeitsgrad steigt
" heftig an; wenig echte
Neuerungen

3 o I
Alters- Grafik: 9 b
freigabe: l 0

Al 1 Sound: 75%
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Metal Gear Solid

Iich weiBl zwar, daBB das Spiel Metfal Gear Solid
noch sehr neu ist, doch vielleicht habt Ihr ja ein
paar Codes fiir die PS-Version. Vielleicht konn-
tet lhr ja ein oder zwei Codes in der niachsten
Ausgabe bringen? Das ware echt total super!
AuBerdem kann ich Euch noch was zu Eurer Zeit-
schrift sagen: Games and Moreist die beste Zeit-
schrift von allen (deshalb habe ich sie auch im
Abo). Vielen Dank im Voraus!

Christian Jenewein

Hallo Christian,

wenn Du diesmal die Tips und Tricks auf-
schlagst, wirst Du sicher Uberrascht sein. Wir
haben ein paar Codes zu Metal Gear Solid ge-
sucht, gefunden und auch gleich abgedruckt.
Nachdem das Agentenspektakel im Moment
zu den beliebtesten Spielen zahlt, hoffen wir,
daB sich auch die anderen Lesern Uber die Co-
des freuen. Ubrigens versuchen wir immer,

eine gute Mischung zu
finden zwischen Tips zu
neuen Spielen und solchen zu
Dauerbrennern und Platinum-
Spielen.

Dreamcast

Starkes Teil, Eure Zeitschrift. MuBlite ich gleich
abhonnieren. Sehr gut, daB lhr iiber die gdngigen
Konsolen sowie PC berichtet und sehr vorteil-
haft das 14tagige Erscheinen. Selber spiele ich
PlayStation und N64. Finde beide Systeme gleich

b

gut. Lohnt es sich, noch ein
Dreamcast zu kaufen? Was wird die Play-

Station 2 kosten?

Andy Steyerberg

Hallo Andy,
bisher war der Dreamcast sicher die leistungs-
fahigste Konsole, doch mit der PlayStation 2
wird er harte Konkurrenz bekommen. Fir die
Spieler kénnte sich aber genau das positiv aus-
wirken. Denn wenn Sega mit Dream-
cast Erfolg haben will, muf es beson-
ders tolle Spiele auf den Markt bringen,
um Sony in Bedrangnis bringen zu kénnen.
Bei den drei ersten Dreamcast-Titeln Virtua
Fighter 3tb, Sonic Adventure und Sega
Rally 2 wurde dieser Trend bereits bestatigt.
Zu kaufen geben wird es den Dreamcast in
Deutschland nach neuesten Informationen ab
Ende September fur etwa 500,- Mark. Sony
hat sich im Gegensatz zu Sega bisher nicht
Uber den Preis der PlayStation 2 geauBBert. Er-
ste Schatzungen fur den Preis liegen aber bei
knapp 400 US-Dollar. Sobald es weitere Infor-
mationen zu den neuen Konsolen gibt, wer-
den wir dartber berichten.

Ubertrieben bunt

Mir gefallt Euer Magazin recht gut. Sehr wichtig
finde ich den zweiwdchigen Erscheinungster-
min, der sich positiv von Konkurrenzmagazinen
abhebt. Allerdings habe ich auch ein wenig Kri-
tik anzubringen. Konntet lhr die Games and Mo-
re nicht auch fiir dltere Leser ansprechend ge-
stalten? Damit meine ich zum Beispiel das iiber-
trieben bunte Design der Seiten und Titelblatter.



Zudem ware mir ein nicht so mickriger Textteil
sehr wichtig. Manchmal kommt es mir vor, als ob
lhr Miihe habt, die Seiten vollzukriegen, und sie
deshalb mit Bildern zukleistert. Da ich in den
letzten Games-and-More-Ausgaben immer wie-
der selbstgezeichnete Bilder von Lesern auf der
Leserbriefseite gesehen habe, habe ich mir jetzt
die Mithe gemacht, ein Larabild zu malen. Diese
Idee finde ich auch sehr toll und innovativ auf
dem immer gleichen Spielfachzeitschriften-
Markt. Denn so kann man kreativ sein und an-
dere Gamer kénnen sich die Bilder ansehen.

Julius Hofmann

Hallo Julius,
Danke ftr Dein Lob, aber auch Deine Kritik.
Gerade fur altere Leser gibt es schon sehr
- viele Spielemagazine, die dann auch
rafisch an deren Sehgewohnheiten ange-
paBt sind. Wir aber machen eine Zeitschrift
flr jungere Spieler und bisher gefallt denen

unser Outfit recht gut. In einem Heft beides
zu machen geht leider nicht. Man muB sich
fur eine Variante entscheiden, entweder bunt
; _und lustig oder eher zu-
" rickhaltender und ern-
" ster. Wir haben mit der
" Games and More die er-
i\ ste Variante gewahlt.

Vielleicht kannst Du Dich
ja doch noch mit unse-
rem Design anfreunden.
Auch die Textlange ist
darin begriindet, daB3 wir
viele sehr junge Leser ha-
ben, fir die kurze Texte
besser passen. Wir versu-
chen aber trotzdem im-
mer, alle nétigen Infor-
mationen unterzubrin-
gen. Dafur gibt es dann
auch einmal mehrere Be-
richte zu einem Spiel in
verschiedenen Ausga-
ben. Und mit den vielen
Bildern wollen wir nicht
die Seiten zukleistern,
sondern Euch mit még-

lichst vielen Screenshots

. einen guten Eindruck

“1 von dem entsprechenden
Spiel verschaffen. Und

' den bekommt man bei

| Computer- und Video-

. spielen eben am besten

! durch Bilder. Dein Lara-

< bild konnten wir leider
nicht abdrucken. Wie in

STREET
WARS

Leider hat uns Joel Zurbriggen (8 Jahre)
aus der Schweiz keinen Brief zu seinem
Bild mitgeschickt. Wir konnen Euch also
gar nicht viel zu seiner Zeichnung er-
zdhlen. Den netten Herrn, der Euch in
dem Strategiespiel Street Wars Eure
nidchste Aufgabe erlautert, hat er unse-
rer Meinung nach jedenfalls sehr gut ge-
troffen. Joels Zeichnung ist auch ein
gutes Beispiel dafiir, daB man nicht nur
die heliebten Hauptfiguren von Spielen
wie Lara oder Zelda nachmalen kann,
sondern auch lustige Spielszenen.

LESenbrie

Obwohl Metal Gear Solidzur Zeit eines der
beliebtesten Spiel iiberhaupt ist, bekom-
men wir nur wenige Bilder dazu. Eine Aus-
nahme ist die Zeichnung von Marcus Mat-
tick. Grund genug sie abzudrucken.

den letzten Wochen bereits 6fters angedeu-
tet, wollen wir zur Zeit auch einmal andere
Spielfiguren prasentieren. Zu Lara gibt es
schon so viel. Das wird sich aber sicher wieder
andern, denn auch wir finden Lara ziemlich
gut.

Zelda an die Spitze

Ein Lob fiir Euer Magazin habt Ihr Euch verdient,
denn ich als kritischer Fachzeitschriftenleser
habe schon so einiges gelesen und es als Schrott
entlarven miissen. Nun zu meinem Hauptanlie-
gen. Es betrifft die Charts, in denen ich zu mei-
nem groBten Bedauern noch nicht Zelda an der
Spitze gesehen habe. Doch das soll sich nun an-
dern, deshalb habe ich in meinem Freundeskreis
herumgefragt. Nach meiner Umfrage, welches
Spiel an die Spitze gehort, kamen wir zu fol-
gendem Ergebnis: (es folgt im Brief eine Liste
mit 16 Namen, die alle Zelda befiirworten).

Dominik Hofmann

Hallo Dominik,

wie Du in unserer Rubrik ,In eigener Sache”
lesen kannst, sind auch schon andere Leser
auf die Idee gekommen, ihr Lieblingsspiel
durch das Sammeln von Unterschriften weiter
nach vorne zu bringen. Es ist also ein heiBer
Kampf um die besten Plazierungen ent-
brannt. Zelda war ja bereits lange auf Num-
mer eins und es ist schwer, diesen Platz gegen
neuere Spiele wie Metal Gear Solid zu vertei-
digen. Aber wenn Du diesmal auf die Charts-
Seite schaust, wirst Du sehen, daB es Zelda
wieder geschafft hat, an Metal Gear Solid vor-
beizuziehen. Also bleibt dran und unterstitzt
Eure Lieblingsfigur weiterhin. Wir freuen uns
auf Eure Briefe!

Buch iiber Spiele

ich finde Eure Zeitschrift echt super und das
neue Design auch. Da ich auch immer die Leser-
briefe lese, weil mich die Meinung von anderen
Lesern interessiert, und ich immer wieder lese,
ob nicht Tips zugeschickt werden kénnen, und
die Antwort wegen Zeitmangel ,Nein” heifit,
wollte ich fragen, ob Ihr ein schlaues Buch iiber
Spiele machen konnt. Sicher wéren viele Leser
dariiber erfreut.

Max Vaupel

Hallo Max,

sicher wirden sich viele Leser (iber ein Spiel-
buch freuen. Ich finde Deine Idee auf jeden
Fall gut, und wir werden sie sicher in der Re-
daktion diskutieren. Feste Versprechungen
konnen wir Dir aber nicht machen. Bis es viel-
leicht ein Spielebuch von Games and More
gibt, helfen Dir hoffentlich unsere Tips und
Tricks weiter.
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I Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Meqga Fun — da§ Megazin
fir wehr Konfolengpaf3!
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die angesagtesten Spiel
wnr dann in emer unse

Acclaim
0180-5335555 ......
Activision

0190-510055

Art Department
0234-9320550

Ascaron
05241-966690
Attic
07431-54305

Blue Byte
0208-4502929

040-391113

06103-994040

Cryo lnteractlve
05241-953539

Disne
069-66568555

01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124

Electronic Arts
0190-900030

Empire
089-85795138

0234-9645050
GT Interactive
01805-254391
Hasbro

01805-202150
Ikarion Software
0241-4701520
Infogrames
0190-510550
Innonics
0511-33613790
Interactive Magic
01805-221126
Konami

069-95081288
Magic Bytes
05241-953333

‘und ab damlt in deri
Brlefkasten an"

COMPU'I_‘EC MEB!A
Redaktion
GAMES AND MORE
Kennwort: Lesertips
Roonstr. 21 o
f904_ i Nurnberg

A Bug'’s Life (US)

...... Seite 78 Micro Machines 64 -
Adidas Power U S e Tl Sefte 80
Soccer-Platinum ...... Seite 78 Need for Speed IV ..... Seite 80
Box Champions . ...... Seite 72 Riven Platinum ....... Seite 78
Colin McRae Rally . .Seite 78 Star Wars Episode 1: .
Expendable .......... Seite 72 :a_aler P-I """" A e Seteys
: : riple Play
§ GTA-lLondon 1969 Selte Sl g Scehall 2000 ... - .. Seite 72
Iron & Blood -
Platinum ............ Seite 78 Um Jammer Lammy .. .Seite 72
KKND: Krossfire ...... Seite 76 Warzone 2100 ........ Seite 74
______ Seite 76 WCW/nWo Thunder . .. .Seite 74

Metal Gear Solid’

...... Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.
Capstone

Cendant Software
.................. Mo-Fr 9°¢-19°°

efunden oder einen gehelmen Level erspielt? Du kennst Tips und Trlcks fur
n schick sie uns! Wir warten darauf. Die besten Cheats und Codes drucken
en Ausgaben ab damlt auch die anderen Leser etwas davon haben.

HOT-LINES

www.acclaim.de

R R X e e .....24h/Tag

www.activision.de

................. Mo-So 16°°-18°°

www.artdepartment.de

................. Mo-Fr 15°°-18°°

www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.attic.de
Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°

www.bluebyte.de
ik b

www.capstone.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.cendantsoft.de

www.cyro-interactive.de

.. .Mo-Fr 15°°-18°°, Sa/So 14°°-16°°

Interactive www.disney.de/Disneyinteractive
...... Mo-Fr 11°°-19°¢, Sa 14°°-19°°

Egmont Interactive

www.egmont.de

............... Mo-Do 18°°-20°°

www.eidos.de

........ Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°°

www.electronicarts.com
24h/Tag
www.kochmedla com

.................. Mo-Fr 9°°-13°¢

Greenwood Entertainment www.greenwood.de
................. Mo-Fr 15°°-18°°

www.gtinteractive.de

................. Mo-So 15°°-20°°

www.hasbro.com

................. Mo-So 15°°-20°°

www.ikarion.de

................ Mo-Fr 15°°-18°°

www.infogrames.de

................. Mo-Fr 11°°-19°°

www.innonics.de

e Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.imagicgames.de

................. Mo-Fr 17°°-20°°

www.konami.com

................. Mo-Fr 14°°-18°°

www.magic-bytes.de

................. Mo-Fr 14°°-19°°

Mattel

069-95307380
Max Design
0043-368724147
MicroProse
01805-252565
Microsoft
0180-5672255

Mindscape
0208-9924114

Naui?o
089-32473151
NEO
0043-16074080
Nintendo
0130-5806
Psygnosis
01805-214433
Ravensburger
0751-861944
Sega
040=2270961 ... %0 anvese e aies 1
Sierra
06103-994040 .
Software 2000
0190-572000
Sony Computer
Entertainment
0190-578578
Sony PlayStation
(techn. Hilfe)
01805-766977
Sunflowers
0190-510550
Take 2
0180-5304525 . .
THQ/Softgold
02131-965111
TLC Tewi
089-61309235
TopWare
0621-48286633
Ubi
0211-3380030

Virgin
040-

9703333

......... Mo, Mi, Fr 15°°

......... Mo, Mi, Fr 15°°

www.mattelmedia.com
............. Mo-Fr 9°°-21°°

............ Mo-Fr 15°°-18°°

www.microprose.de
At Mo-Fr 14°°-17°°

www.microsoft.com/germany/support

............. Mo-Fr 8°°-18°°

WWW, mmtlscape com
ki

www.navigo.de
............ Mo-Fr 13°°-18°¢

www.neo.at

,,,,,,,,,, Mo-Fr 15°°-18°°
www.nintendo.de
............ Mo-Fr 11°°-19°°

WWW.psygnosis.com
............ Mo-Fr 15°°-20°°

www.ravensburger.de
........... Mo-Do 16°°-19°°

www.sega.de
.Ma-Fr 10°°-18°°

www.sierra.de

A S Mo-Fr 9°°-19°°

www.software2000.de
Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

www.sonyinteractive.com
............ Mo-Fr 10°°-20°°

............ Mo-Fr 10°°-20°°
www.sunflowers.de
............ Mo-Fr 11°°-19°°
www.take2.de
........... Mo-Fr 10°°-17°°
www.thq.de

.1 800

www.learningco.de
............ Mo-Fr 14°°-19°°
www.topware.de
........... Mo-Fr 14°°-18°°
www.ubisoft.de
.......... Werktags 9°°-16°°
www.virgininteractive.de
Mo-Do 15°°-20°°

MISSION:
IMPOSSIBLE

Wollt Ihr unsterblich
werden? Hier ist der ent-
sprechende Code. Gebt

- Folgendes im Levelaus-
~ wahl-Bildschirm ein und

startet danach eine be—

' --heb:ge Mission:




EXPENDABLE

Diese Codes muBt Ihr wahrend des Spieles eingeben und dann die
[-]-Taste auf dem externen Nummernblock dricken:

bod

bing

dunky
bucketofchicken
babapapa
crystaltips
albertofrog
mrbenn

zippy

triz

Cheat-Modus AN
Cheat-Modus AUS
Highscore

Blickwinkel von hinten
Mehr Credits

Ein Leben mehr
Super-Granaten

Zur nachsten Ebene
Unendlich viele Leben

Info von Triangle

q;g!g;

AUCH IM MEHRSPIELERMODUS KONNT IHR
EINEN TRICK VERWENDEN:

lhr mBt im Mehrspielermodus starten und in den ersten 15 Sekun-
den in den Pausenmodus gehen. Dann muBt Ihr die rechte [Shift]-Ta-
ste gedruickt halten und hintereinander folgende Buchstaben eintip-
pen: Hellishotwithouthotpants. Danach ertont fur 5 Sekunden eine
Sirene. Nun dreimal [ESC] dricken und die eigene Spielfigur ist un-

verwundbar.

=]=) ¢ ;
CHAMPIONS

olgende Tastenkombinationen mBt Ihr im Hauptment schnell hin-
tereinander eingeben, um den jeweiligen Effekt zu erzielen:

GEGNER ALS BAR:
Rechts , [, Rechts, A, Rechts, @,Rechts, ¥

GCGROBER KOPF:
Links, @, Links, A, Links, i, Links, 3¢

Uuvi JANVIMER
LAVMIMY

m alle versteckten Stages zu erleben, musst lhr die nachstehenden
Bedingungen erfllen.

eendet im Normal-Game zwei beliebige Stufen. Daraufhin er-
scheint eine neue Option, die es Euch ermdglicht, den Zwei-Player-
Lammy-Modus anzuwahlen.

enn lhr die Ein-Spieler-Kampagne tberstanden habt, kénnt Ihr als
Parappa auftreten.

B —

eendet die Zwei-Spieler-Lammy-Stufen, um die nachste Variante
auszuprobieren: Zwei Spieler gegen Lammy.

renn lhr alle Ein-Spieler-Parappa-Stufen abgeschlossen habt, kénnt
Ihr im Zwei-Spieler-Modus als Parappa und Lammy in die Saiten grei-
fen und Rap einflieBen lassen.

abt Ihr auch die Zwei-Spieler-Herausforderung mit Parappa und
Lammy abgeschlossen, gelangt lhr zum finalen Kraftemessen. Dann
wird namlich der Zwei-Spieler-gegen-Parappa-und-Lammy-Modus
anwahlbar.

AUTOMATISCHER STRIKEOUT:

Wenn lhr mit dem Pitchen an der Reihe seid, miiBt Ihr folgende Kom-
bination eingeben: Drlickt und haltet L1+L2+R1+R2 und gebt dann
Oben, Unten, A, [l A, @, ¥, und [l ein.

DAS EA DREAM TEAM SPIELEN:

Beginnt ein Exhibition-Spiel. Wenn der Team-Auswahlbildschirm er-
schienen ist, miBt Ihr die nachstehende Kombination eingeben:
Links, Rechts, Links, Rechts, Links, Rechts, Links, Rechts, Links, Rechts,
Links, Rechts.
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old Meier,
Gamedesigner von Alpha Centauri und g8 :
Civilization, gum Thema Original=-Spiele: S
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Mit der T-Taste aktiviert man im Spiel den Chatmodus. Dort kénnt
Ihr die folgenden Codes eingeben:

Stoppt und startet die
Missionszeit

time toggle

getoff myland  Totet alle gegnerischen

Einheiten auf der Karte

Gibt dem Spieler 1.000
Extra-Power

show me the power

hallo mein schatz  In die nachste Mission springen

work harder  Komplettiert alle derzeitigen
Forschungsauftrage

doubleup  Der Kl-Level aller eigenen
Einheiten verdoppelt sich

Stellt den Schwierigkeitsgrad
auf EINFACH

normal  Stellt den Schwierigkeitsgrad
auf MITTEL

Stellt den Schwierigkeitsgrad
auf SCHWER

Um die Cheats zu aktivieren, mBt Ihr Folgendes im Titelscreen ein-
geben:

FUR DIE FMV-SEQUENZEN:
R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, SELECT-Taste

BIG-HEAD-MODUS:
R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R2 + SELECT-Taste

BIG-HEAD-, BIG-HANDS-, BIG-FEET-, WEAPON-
MODUS:
R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R1 + SELECT-Taste

MIGHT-METER VERANDERN:
L2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2, L1, L1, L1, L1, R1, R1, R1, R1, SELECT-Taste

VERSTECKTE WRESTLER:
R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2, |2, SELECT-Taste

g seecT waesTLER| [

i eniy 7 7 [
iochisefuens. |
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ZUSATZLICHE RINGE:
R1, R2, R1, R2, SELECT-Taste

DEN GEGNER WURGEN:

Wenn lhr eine lange Waffe wie zum Beispiel ein Stopschild zur Hand
genommen habt, miBt Ihr Oben, |, l,und W, rasch hintereinander
dricken, um Euren Herausforderer damit zu wiirgen.

TANZENDE WRESTLER:

Findet der Kampf in der USO-Arena statt, konnt |hr Euren Wrestler
durch Driicken der Reizen-, Schlag- oder Tritt-Taste dazu bringen, ein
Tanzchen aufs Parkett zu legen.

THE BOX:
Um den Spezialring , The Box” anwahlen zu kénnen, driickt thr
L1, L2, L1, L2 und Select

ALS NITRO GIRLS SPIELEN:

Gebt wahrend des Titelbildes L2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2, L1, L1, L1,
L1, R1, R1, R1, R1, Select ein. Nun kénnt Ihr mit den Schénheiten Fy-
re, A.C. Jazz, Spice, Whisper, Kimberly, Chae und Tigris auf die Her-
renriege eindreschen.
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SimCity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten.
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Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amtsperiode und Timervorgaben fiir realitéats-
nahes Spiel unter Zeitdruck

> Zusétzlich iiber 70 weitere Stidte und
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o o in verschiedenen Aufiésungen zum Anpassen
FUN») _ Ihrer Windows-Oberflache > Landmark-Plugins
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gesteuert >> ab Juni im Fachhandel erhéltlich!
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"~ METAL GEAR

KROSSFIRE

FARBE DES TITELBILDSCHIRMES
VERANDERN:

rickt wahrend des Titelbildes einfach auf dem D-Pad nach oben,
unten, links oder rechts, um die verfiigbare Farbpalette durchzuge-
8. ENTCGZ hen.
9. EJUCGZ

PaBwort-Listen flr die Missionen der drei sich bekriegenden Parteien:

FUR DIE
EVOLUTIONARE:

I. HHQQQ4
2. Huaaal
3. Hcaaaa
4. HLaQQz
5.1QQQHZ
6. Ilvaauz

7. 1AQQGZ
8. 1GaHGZ
9. ILQHLZ
10. JHQULZ
Il. JFQGLZ
I2. JeQLLZ
13. JKHLLZ
14. KQULLZ
I5. K8GLLZ

FUR DIE
UBERLEBENDEN:

I. DGSQS4
2. DUsasI
3. DHSQSQ
4. DJSQSZ
5. ESSQGZ
6. EISBGZ
7. EESCGZ

MRING

FUR DIE SERIE 9:

e v,

WAHLEN

10. FUHCGZ
Il. FIHCUZ
I2. FAHCHZ
13. GGHCJZ
14. GTHEJZ
IS. GIHLJZ

. L4lQl4
2. Lial

3. Lalaia
4. LZIalZ
5. MilQ47
6. MBIQIZ
7. MPIQQZ
8. MQlHQZ
9. MZIHZZ
10. N4IUZZ
Il. NNIGZZ
I2. NFILZZ
I3.NZBLZZ
14. OlILZZ
I5. 0JaLzZzz

VMIERYLS FITNESS-PROGRAIVIM:

enn lhr durch die Réhren Uber den Gefangenenzellen kriecht,
kénnt Ihr nach unten schauen, um Meryl bei ihren Gymnastikibun-
gen zuzusehen. VerlaBt sofort den Schacht tber die Leiter und be-
tretet diesen erneut. Meryl wird jedesmal, wenn lhr erneut zu ihr her-
abseht, eine andere Ubung absolvieren. Folgende Aktionen solltet lhr
gesehen haben:

Sit-Ups
€inarmige Push-Ups
Stretching
Sit-Ups in Unterwasche
€inarmige Push-Ups in Unterwasche

Stretching in Unterwasche

DAS VR-TRAINING:

Ist das Time-Attack-Training erfolgreich beendet, steht beim nachsten
Durchlauf der Gun-Shooting-Modus zur Verfligung. Der Schwierig-
keitsgrad ist nun auf Maximum und lhr muBt alle Wachen téten, um
das Zeitlimit einhalten zu kénnen. Ihr startet mit einer schallge-
dampften Socom-Pistole und habt pro Wache nur funf SchuB. Not-
falls mtBt lhr Euch eben , durchwursteln”.

Ist auch diese Herausforderung gemeistert, bleibt noch der Survival-
Mission-Modus, in dem Ihr alle zehn Stufen innerhalb von sieben Mi-
nuten meistern muBt. lhr beginnt mit 30 SchuB und kénnt die Muni-
tion aufheben, die erledigte Wachen fallenlassen. Wer lebend durch-
kommt, weiB, warum der Zwischenteil, der die Zeit bis zu MGS 2 Gber-
briickt, Metal Gear Solid VR Missions heiBt!




PC Player 7/99 77%

.Die Konige der Rennspielvielfalt
legen noch einen drauf...”

0/ PC Games 7/99 77%
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STAR WARS
EPISODE 1: RACER

GEGNER BELEIDIGEN:

Haltet hierzu im HauptmenU des Turniermodus die Z-Taste gedrickt
und startet dann mit dem A-Button das Rennen. Es folgt ein Rede-
duell, bei dem Euer Pilot einen Gegner in Grund und Boden redet.

SEBULBA S POD-RACER:
Um mit dem Pod-Racer von Sebulba fahren zu kénnen, muBt lhr le-
diglich das letzte Rennen gewinnen.

TURBO-START:

Zum Beginn des Rennens sagt der Ansager ,3.....2...... 1”. Bevorer ,1"
sagt, muBt Ihr den Analogstick nach oben und die A-Taste drlcken.
Habt Ihr das richtige Timing gefunden, wird euer Pilot schreien.

D ‘§CHH[L [H
PODRACERS

G WE{D

ADIDAS POWER
SOCCER - PLATINUM

Gebt den nachfolgenden Cheat im Options-Ment ein, um mit einem
Ubermachtigen Team auflaufen zu kénnen:

L2,R2, L X

A BUGS
LIFE (US)

CHEAT FUR DIE LEVELANWAHL:

Scrollt bis zum Ameisenhtigel, haltet die Z-Taste sowie alle C-Knépfe
gedrlickt und driickt dann die R-Taste. Ein Pfeil zeigt nun nach rechts
und ihr kénnt alle Levels anwahlen.

IRON S BLOOD R
-PLATINUM \

m bei dem Prlgelspiel alle Charaktere im Auswahlbildschirm be-
griBen zu kénnen, muBt Ihr im Charakter-Select-Bildschirm die nach-
stehenden Kombinationen fir die entsprechende Figur dricken. Mit
einem Pluszeichen verbundene Tasten mussen gleichzeitig niederge-
halten werden.

Lord of Chaos Oben, Oben + Links, Links,
Unten + Links, Unten, A + ¥

Minion of Chaos L1+ L2 + R1 + R2 + Oben + ¥

Minion of Order Links + [, Rechts + @

Strahd Oben, Rechts, Unten, Links, R1,
R2:1:2, £l

RIVEN-
PLATINUMV

Wenn |hr die zwei moglichen Abspanne betrachten mochtet, muBt
Ihr folgendermaBen vorgehen: Wartet nach Beginn des Spieles, bis
der CYAN-Bildschirm erscheint, und hammert dann rasch L2, L2, L2,
L2, L2, R2, R2 ein. Es dauert mehrere Sekunden, bis der Cheat Wir-
kung zeigt.

Die folgenden Codes, die anstelle des Namens eingegeben werden
mussen, funktionieren nur im Rally- und im Time-Trial-Modus. Nach
der Eingabebestatigung hort man eine Stimme, die ,,Cheatmodus En-
abled” sagt.

Antriebssteuerung  FORKLUIFT

Kopilot steuert das Auto  BACKSEAT

Allrad-Modus  TROLLEY

Nebel-Modus PEASOUPER
Kreisende Stimme

des Kopiloten = HELIUMNICK




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auf3erdem:
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FOLGENDES MUSST IHR ALS PASSWORTER
EINGEBEN:

HAROLDHAND Alle Levels, Waffen, Gefangnis-Freikarte,

Rustung, Koordinaten, 9.999.990 Punkte,
5fach-Multiplikator, keine Polizei, 99 Leben

GRASS Keine Polizei

GETCARTER Alle Levels, Waffen, Freikarte, Rustung,
Koordinaten, 5fach-Multiplikator, 99 Leben

MCVICAR: 99 Leben

Bitte Namen eingehen
B E G TS E
BE R 5 b ) EE]

=

FREEIMANS<

[ . Ldschen Beenden : ©
> . Auswidhien Abbrechen : &

BIGBEN 9.999.990 Punkte

TOOLEDUP Alle Waffen, Freikarte, Ristung

FREEMANS Alle Levels, Waffen, Freikarte, Ristung,
5fach-Multiplikator

DONTMESS Alle Waffen, Freikarte, Ristung

SORTED Alle Level, Waffen + Unendlich Munition,

Freikarte, RUstung
RAZZLE Alle Levels
MAYFAIR Level 1 und 2 freigeschaltet
PENTHOUSE Level 1 bis 3 freigeschaltet
SIDEBURN 5fach-Multiplikator
SWEENEY Koordinaten des Standpunktes

OLDBILL Erlaubt es, alle Levels1 zu spielen (London 1 bis 4)

@mﬁd]@élheﬁ'

Diese Tips funktionieren nur in der Rennart , Probefahrt":

MEHR EIGENGEWICHT:

Wenn lhr alles eingestellt habt und bei der Auswahl der Wagen an-
gelangt seid, drickt Ihr zum Wahlen eines Boliden (gleichzeitig ja
auch zum Starten des Rennens) die Taste 3. Nun beginnt die Play-
Station mit dem Ladevorgang. Zum Aktivieren des ersten Cheats miiBt
Ihr nach der Fahrzeugbestatigung (bevor die PlayStation den Lade-
vorgang beginnt!) folgende Tasten solange gleichzeitig gedrickt las-
sen, bis Ihr auf der Strecke seid und kein Laden mehr zu héren ist:
Rechts + || + @

TURBOHUPE:

Eingegeben wird dieser Cheat an der selben Stelle wie oben, nur mit
folgender Tastenkombination:

Oben + ¢ + A

Nun kann mit dem Hupen-Knopf blitzschnell beschleunigt werden.

MICRO VIACHINES
64 TURBO

AUTO VERWANDELN:
Pausiert im Challenge-Modus das Spiel und gebt dann folgende Kom-
bination ein: Unten, Unten, Oben, Oben, Rechts, Rechts, Links und
Links. Euer Wagen verwandelt sich in Objekte aus der Welt, in der ihr
gerade eurer Rennen bestreitet.

TURBO-BOOST:

Drickt vor dem Start bei jedem Teil der Ansage die Beschleuni-
gungstaste. Haltet beim letzten Signal die Beschleunigungstaste ge-
drickt, um einen Blitzstart hinzulegen.

TURBO-JUMP:

Um einen kleinen optischen Leckerbissen genieBen zu kénnen, miBt
ihr vor der Uberquerung der Ziellinie in der letzten Runde die R-Ta-
ste driicken, um zu springen.
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1. WIE ALT BIST DU? JAHRE

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!

SONY PLAYSTATION

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? Schulnote:

4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGABE?
Schulnote:

5. BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN

6. WELCHE SPIELE HAST DU IN DEN LETZTEN DREI MIONATEN GE-
KAUFT/WILLST DU KAUFEN?

Gekauft in den letzten drei Monaten:

Will ich demnachst kaufen:

7-WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT,
BILDER, OPTIK)I? HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER
WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

INDIANAJONES

TummANNHmAnnN s
DUNGEON KEEPER2

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMIEES AND MIORE ZU?
Sehr Ziemlich Weniger

9. WIESQO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND VIODRE
GEKAUFT?

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund

Im Kiosk zufdllig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 15/99)

Ausgabe:

11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE
KAUFEN?

Ja Nein

12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MORE GEFALLEN?

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND MIORE WENIGER GEFALLEN?

14. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

OAWNDN o

TOP 5 ACTION

UDAWN o

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

MPAWN

TO

L)

5 RENNSPIELE

UORWN

TOP 5 SPORTSPIELE

ORAWNa

4
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CASTROL
HONDA
SUPERBIKE

abt Ihr Lust, Euch mal wieder

aufs Motorrad zu schwingen
und richtig Gas zu geben? Dann
kéonnte Castrol Honda Superbike
das Richtige fiir Euch sein. In unse-
rem ausfiihrlichen Testbericht er-
fahrt lhr alle Vor- und Nachteile der
Rennsimulation von THQ, damit lhr
wiBt, ob es sich lohnt, vom Rally-
oder Formel-1-Wagen auf das Zwei-
rad umzusteigen.

SPIELETIPS:

Florian Weidhase
Florian Brich

LAYOUT:
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Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
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iesen Test hatten wir Euch

schon fiir diese Ausgabe
versprochen, jetzt kommt er end-
lich. Wir rasen fiir Euch tber die Pi-
sten von Need for Speed 4, um her-
auszufinden, was sich gegeniiber
dem Vorganger verandert hat. Al-
so laBt schon mal den Motor
warmlaufen und freut Euch mit
uns auf das neue, tolle Rennspiel
von Electronic Arts.

CHDBQBQ
HA&“NHB

n der nachsten Ausgabe prisen-

tieren wir Euch eines der abge-
drehtesten Rennspiele das Jahres:
Chocobo Racing. Ein Fun-Racer, bei
dem Figuren aus Final Fantasy an
den Start gehen. Dabei geht es vor
allem bunt und lustig zu. Ein idea-
ler PartyspaB3 also. Wir hatten je-
denfalls viel SpafB bei unseren aus-
fuhrlichen Testfahrten.

n der aktuellen Ausgabe haben

wir Euch unsere ersten Ein-
driicke vom Spiel zur Kultserie ge-
schildert. Doch Ihr wollt sicher
noch mehr tiber das Verschwinden
von Scully und Mulder wissen. Al-
so haben wir uns das Spiel noch
einmal genauer angeschaut und
kénnen Euch bald noch mehr Infos
und aktuelle Bilder liefern.
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 schiedensten Schlige ermoghcht knallharte Duelle mit acht lizensierten
Tennisgrofen und vier fiktionalen Spielern auf acht internationalen

! Pléitzen. Das realistische Gameplay bietet unterschiedliche Special

¥ ninTEnDOS Moves fiir jeden Spieler. Mit der Multiplayer-Option spielen bis

- v vier Gegner gleichzeitig.
T Plus: 3 Spielmodi, Statistiken und Wiederholungen!

Wi B, Mikttands. Mttt 4. & andl ) a0 bl off Mitendh o.. 6l > nd Plwveiiton avo Tradmus off Somy Gumuser Bufiafifioment s,




ON YOUR FEET
FOR HOURS ?

Then Don't Forget That

ZAM-BUK

Removes Pain, Pain, Soreness & Corns

The Fleet Moves

Into Position
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6 Leyel mit 26 Mission
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besmdruckﬁnde Hintergrund-Animationen
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